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Oddajemy w Wasze rece czwarty juz numer magazynu stu-
dentow grafiki WSTI w Katowicach. Koncza studia i odchodza
wspotpracownicy. Rok temu uzyskat dyplom inicjator wyda-
wania magazynu, twdrca jego winiety i layout'u tukasz Ociepka.
W tym roku dyplom obronit — zresztg ze Swietnym wynikiem
— kontynuator pracy tukasza, Mitosz Gierczak. Wszyscy z pier-
wotnego sktadu redakcyjnego ukonczyli juz studia w WSTI.
Czesto kontynuujg nauke w innych uczelniach. W samej tylko
ASP w Katowicach studiuje na studiach magisterskich 20
absolwentéw WSTI. Jedna z absolwentek z dyplomem magi-
sterskim uniwersytetu podjeta w ASP studia doktoranckie. Inni
pracujg wykorzystujgc — miejmy nadzieje — wiedze i umiejet-
nosci zdobyte w WSTI oraz swoje znajomosci. Bo tak to juz
jest, ze koledzy ze studiéw to najpewniejsza grupa wsparcia
na cate zycie. Taki klub. Elitarny!

Na szczescie wsréd nowych rocznikéw zapat do tworzenia
magazynu nie stabnie. Nie brakuje tez zdolnych i bardzo
zdolnych, dobrych prac do pokazania ani autoréw ciekawych
tekstéw. Juz teraz zapraszamy do wspotpracy przy kolejnym
numerze. Mitej lektury i ogladania.

Marian Slowicki
redaktor

Z ostatniej chwili: Zdobywca Grand Prix miedzynarodowego
konkursu poswieconego projektowaniu ilustracji | ksigzek dla
dzieci ,Ksigzka Dobrze Zaprojektowana — zacznijmy od dzieci"
zostat Piotr Kowalczyk, ubiegtoroczny absolwent WSTI,
obecnie studiujgcy w ASP. Nagrode zdobyt za swojg prace
dyplomowa ,Cisza" zrealizowang w WSTI w ramach
seminarium dr Anny Machwic.

Gratulacje!
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Magazyn tworza:

GRUPA ARTBOARD w sktadzie:
Anna Borowy, Vadim Canon, Michat Hu¢, Matgorzata
Jaworska, Mateusz Latocha, Magdalena tawniczek,

Katarzyna Kowalczyk, Ewa Stasiowska, Marcin Kasperek,

Marian Stowicki (redakcja), Natalia Romaniuk (redakcja)

KONTAKT Z NAMI:
artboard.wsti@gmail.com

Serdecznie dziekujemy za pomoc catej kadrze dydak-
tycznej kierunku Grafika w WSTI oraz studentom za
nadestane prace i zgody na ich publikacje. Dziekujemy
takze wtadzom uczelni za zaufanie i sfinansowanie
produkcji oraz redakcji za korekte i pomoc w wydaniu
magazynu.
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PRACA NA OKLADCE:

Marta Musialak

SKLAD | tAMANIE
klarstudio.pl

WYDAWCA:
Wyzsza Szkota Technologii Informatycznych w Katowicach
www.wsti.pl

DRUK:
Tolek — Drukarnia im. K. Miarki w Mikotowie
www.tolek.com.pl



Festiwal fantastyki
PYRKON

8-10 kwietnia 2016
Miedzynarodowe Targi Poznanskie

To byto juz 16. Spotkanie mito$nikéw
fantastyki. Z roku na rok przybywa
uczestnikéw. W tym roku byto ich 38
tys.! Nad Pyrkonem pracujg szerokie
grono organizatoréw i pomocnikdw,
a takze specjalny zesp6t grafikow.
W tym roku miatam zaszczyt byé
w jego sktadzie. Zdawac by sie mogto,
ze projektowanie baneréw czy ozna-
czen na Miedzynarodowych Targach
Poznanskich to nic szczegdlnego, ale
cieszy oko i serce, gdy jest sie Swia-
domym, ze pomaga zbtgkanym du-
szyczkom dotrze¢ do celu.

Na imprezie mozna byto spotkaé¢
osobistosci z blogosfery jak i youtu-
ba: Illona z Chatolandii, Buc Bez
Empatii czy Olsikowa oraz autoréw
ksigzek: w tym roku miedzy innymi
Jakuba Cwieka oraz Pilipiuka. Festi-
wal Fantastyki tworza fani dla fanéw.
Integrowali$my sie nie tylko na
prelekcjach czy w przypadkowych
przytulasach od randomowych ludzi;
oblegana byta Gastrostrefa, gdzie
zotnierze steampunkowi mogli sie
napi¢ z Jackiem Sparrowem badz
Jezusem. Tylko raz w roku niemozli-
we staje sie mozliwe. AB

48 Hour Film
Project Katowice

15.04-17.04.2016
Kino Kosmos

Czy mozna zrobi¢ film w 48 godzin?
Idea jest prosta, adrenalina, brak snu,
litry kofeiny, milion pomystéw i to
wszystko w jeden weekend. Doktad-
nie 48 godzin na pomyst, realizacje
zdjeé i montaz. Ten niesamowity
pomyst narodzit sie w gtowie Amery-
kanina Marka Rupperta, ktéry zasta-
nawiat sie czy mozna nakreci¢
i zmontowac film w dwa dni. Okazato
sie, ze jest to nie tylko mozliwe, ale
i ekscytujgce. Dlatego tak szybko,
pomystem zarazili sie inni. Konkurs
48 HFP organizowany jest juz w pra-
wie 150 miastach na catym $wiecie.
22 kwietnia w Centrum Sztuki Filmo-
wej / Kino Kosmos odbyta sie gala
wreczenia nagrod 4. edycji 48HFP
Katowice. Jury w sktadzie: Barbara
Kita, Aleksandra Gowin, Grzegorz
Jaroszuk postanowito, ze nagrode za
Najlepszy Film otrzymuje Katodelic
Pictures za film ,Evviva l'arte".
Uzasadnienie: ,Bardzo dobre aktor-
stwo, scenariusz, realizacja i pomyst,
sktadaja sie na stworzenie mininarra-
cji, podszytej czarnym humorem. Na
uwage zastuguje dystans do siebie
i stworzenie filmu autotematycznego.”
vc
-> Filmy mozna obejrze¢ na stronie:
48hfppoland.pl/pl/filmy

Design 32. Najlepsze
dyplomy projektowe
ASP 2015

08.04-30.04.2016
Galeria Rondo Sztuki

32 projekty, ktére mogg zmienié

rzeczywistosé...

Juz po raz szoésty w Galerii Rondo

Sztuki mozna byto zobaczy¢ najlepsze

prace dyplomowe z o$miu publicznych

uczelni artystycznych w Polsce. Swoje
prace przedstawiali absolwenci Aka-
demii Sztuk Pieknych z Warszawy,

Krakowa, Katowic, Gdanska, todzi,

Szczecina, Wroctawia i Poznania.

Design 32. to konkurs na najlepszy

projekt pracy magisterskiej, ktéry

wptywa na rzeczywistos¢ i funkcjo-
nalnos¢ otaczajgcego nas $wiata.

Podczas tegorocznej edycji Design32.

na wystawie mozemy zobaczy¢ m.in.;

-> projekt umundurowania
damskiego w Strazy Granicznej
(Olena Rozwer — ASP Gdarisk)

-> projekt namiotu osobistego
(Matgorzata Kacka — ASP Krakdw)

-> projekt pojazdu o napedzie
elektrycznym do indywidualnego
przemieszczana sie (Michat
Gtowacki — ASP t6d2)

-> projekt modernizacji i nadania
nowych funkcji przestrzeni
sakralnej (Magda Tamulewicz

— UA Poznari)

-> projekt mebli do mobilnego
laboratorium produkcji mydta
z pomaranczy (Dominika
Wysoglad — ASP Warszawa)

-> projekt protezy (Paulina Szarejko —
ASP Wroctaw) VC




Figurama

04.03-31.03.2016
Galeria Rondo Sztuki
Galeria Wertykalna

Figurama to miedzynarodowy pro-
jekt, w ktérym co roku biorg udziat
studenci szkot artystycznych m.in.
z takich krajow jak; Czechy, Stowa-
cja, Niemcy, Austria, Hiszpania, Ja-
ponia, Stowenia, Wegry, USA
czy Polska. Projekt powstat juz 16
lat temu z inicjatywy ASP w Pradze.
Jego charakter co roku przybiera
inng forme, ze wzgledu na udziat
réznych uczelni artystycznych.
Tematem wystawy jest studium rysun-
ku ludzkiego ciata. Przeglad licznych
prac daje mozliwosci obserwacji bli-
skosci, a zarazem iréznorodnosci
spojrzenia na studium ludzkiej postaci
studentéw z réznych szkét, z réznych
krajow, z réznych kultur. To okazja do
zestawienia niejednakowych spojrzen
i ocen rozmaitych poczynan z tg sama
forma.

Gtownym zadaniem projektu jest
jednak ukazanie istotnego wptywu
rysunku studyjnego we wszystkich-
dziedzinach artystycznych, a takze
zwroécenie uwagi na nadrzedna role,
jakg rysunek figuratywny odgrywa
w procesie edukacji artystycznej.
Coraz czesSciej wypierany przez nowe
media i nowoczesne techniki projek-
towania. Figurama, to zwrot w druga
strone, ukazanie nieograniczonych
mozliwosci wizualnej interpretacji
poprzez rysunek figuratywny. VC

Roman Kalarus
Plakaty

13.02-17.04.2016
Muzeum Historii Katowic

Roman Kalarus to jeden z bardziej
znanych i cenionych polskich plaka-
cistéw. Wyksztatcony w Katowicach
— w tym roku mija 40 lat, od daty
ukonczenia studiow na katowickim
wydziale grafiki ASP — i mieszkajacy
w Katowicach. Jego charakterystycz-

ny i odrebny styl, swobodny i barwny,
a zarazem brutalny iagresywny,
znany jest na catym Swiecie. Neono-
wo-cukierkowy smak koloréw, kary-
katuralny obraz ludzko-zwierzecych
ciat. Sterowce i odrzutowce o kobie-
cych ksztattach — wszystko otulone
w erotyczny podtekst, tak szczegdlny
dla tworczosci Kalarusa.

Wiele jego plakatéw jest drukowanych
w technice sitodruku. Kalarus jest
wierny tradycyjnym metodom, nie
stosuje technik cyfrowych w swoich
pracach, sam tworzy, maluje grafike,
recznie pisze teksty na plakatach.
Na wystawie w Muzeum Historii
Katowic, mozna byto podziwia¢
ponad 150 jego drukéw, petnych
dynamizmu i kontrastéw, intryguja-
cych i emocjonujgcych, przycigga-
jacych uwage i zmuszajacych do
refleksji. To plakaty petne wyrazu
i charakteru, jakie coraz trudniej
dzis$ napotka¢ w komercyjnym $Swie-
cie grafiki komputerowej. VC

ksiazka dobrze
| zaprojektowana |
[ — zacznijmy od dzieci

Ksigzka Dobrze
Zaprojektowana
— zacznijmy od dzieci

Wystawa laureatow konkursu /
Wystawa Iwony Chmielewskiej
MAGAZYN OGOLNEGO
PRZEZNACZENIA

cykl Mistrzowie llustracji
9.05—9.06.2016

Galeria Rondo Sztuki

Miedzynarodowy konkurs po$wieco-
ny projektowaniu ilustracji i ksigzek
dla dzieci adresowany jest do studen-
téw i absolwentéw uczelni i kierunkéw
artystycznych szkolnictwa wyzszego
zaréwno z kraju, jak i z zagranicy.
Jego zatozeniem jest przeglad ilustra-
cji iksigzek przeznaczonych dla
dzieci, zwrécenie uwagi na potrzeby
najmtodszych czytelnikéw oraz na
stosowanie zasad projektowych,
ktére powinny towarzyszy¢ tworzeniu
ksigzek dla dzieci, jak rowniez pro-
mocja mtodych twércéw na rynku
wydawniczym. Na konkurs wptyneto
167 prac, 123 autoréw, Jury zakwali-
fikowato na wystawe pokonkursowa:
61 prac, 51 autoréw oraz zdecydowato
o podziale nagréd.

Laureatem Grand Prix zostat Piotr
Kowalczyk za prace Cisza. Piotr jest
ubiegtorocznym absolwentem WSTI,
obecnie studiuje w ASP, praca Cisza
to jego praca dyplomowa w WSTI
przygotowana w ramach seminarium
dr Anny Machwic. Gratulacje! MS




E-MARKETING

CONTENT
MARKETING
PO POLSKU

Recenzja ksigzki
.Content Marketing po

Polsku — Jak przy-
ciaggnac klientow”

Osoby zainteresowane tematyka
budowania wizerunku w Internecie
powinny siegna¢ po te ksigzke. Jest
to jedna z pozycji, ktéra w kilku kro-
kach objasnia tworzenie tresci do
Internetu na potrzeby pozyskiwania
nowych odbiorcéw wokot konkretnej
marki, produktu lub ustugi. Dla mnie,
jako osoby zainteresowanej tematyka
SEO (ang. search engine optimizer)
oraz dziataniami SEM (ang. search
engine marketing), ksigzka stanowi
idealne Zrodto wiedzy.

Content marketing, to po prostu mar-
keting tresci. Od roku, ucze sie tego,
w jaki sposéb budowac pozytywny
wizerunek w Internecie. Ta ksigzka
pozwolita mi poszerzy¢ swojg wiedze
i spojrze¢ na dziatania SEO z troche
innej perspektywy. Dowiedziatam sie,
ze content marketing jest znacznie
bardziej rozbudowany i nie koiczy sie
tylko i wytgcznie na pisaniu bloga
firmowego i wrzucaniu aktualnosci.

Co mi sie najbardziej spodobato?
Forma i tre$¢. Autor nie raz porusza
kontrowersyjne kwestie, jak chociaz-
by ta zawarta w jednym z rozdziatéw
o tym, ze wiele firm oferuje mozliwos$é
wyboru jako$ci zamawianych tekstow
od copywriterow. W dosy¢ znaczacy
sposdb neguje tego typu dziatania
i przestrzega, ze nie nalezy negocjo-
wac jakosci swojego tekstu. Dlacze-
go? Bo kazdy tekst zamawiany musi
by¢ na najwyzszym poziomie.
Czy warto przeczytac te ksigzke?
Uwazam, ze zdecydowanie tak, ale
powinny po nig siegna¢ tylko osoby
zainteresowane tg tematyka. W moim
odczuciu, jako osoby dopiero co
uczgcej sie marketingu tresci, nawet
doswiadczeni marketerzy mogliby sie
nig zainteresowac. Jest napisana
prostym jezykiem i zawiera szereg
ciekawych informacji. Cena jest row-
niez bardzo przystepna, bo kosztuje
ok. 40 zt. Jak na 150 stron tekstu to
nie jest wygérowana kwota.
Podsumowujac, ksigzke czyta sie
bardzo przyjemnie i lekko. Nie musia-
tam sie zbytnio wysila¢ i nie pomijatam
zadnego z rozdziatéw. Wszystko mnie
bardzo zaciekawito, ale moze jest to
spowodowane tylko i wytgcznie tym,
Ze interesuje sie tg tematykg i jest mi
ona bliska. Przy okaz;ji kilka informacji
na pewno wykorzystam w praktyce.
Ogromnym plusem jest réwniez to, ze
ksigzka jest dosy¢ swieza, z 2015 roku,
dlatego informacje w niej zawarte sg
jak najbardziej na czasie. Ocenitabym
jg na 5 gwiazdek.

Ewa Stasiowska




Dorota Nowak

Rozmawiata: Katarzyna Kowalczyk

DOROTA NOWAK — Absolwentka Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach. Adiunkt na kierunku Grafika
Wydziatu Artystycznego ASP w Katowicach w Pracowni Sitodruku prof. Waldemara Wegrzyna. Doktorat
w dziedzinie: sztuki plastyczne w dyscyplinie artystycznej: sztuki piekne w 2009 roku. Stypendystka
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego ,Mtoda Polska" 2008. Uczestniczyta w ponad stu wystawach
zbiorowych zaréwno w Polsce jak i zagranicg min.: w Austrii, Biatorusi, Butgarii, Chinach, Hiszpanii, Ja-
ponii, Korei Potudniowej, Niemczech, Portugalii, Rosji, Wielkiej Brytanii, Rumunii, Szwecji, Taiwanie. Au-
torka jedenastu wystaw indywidualnych. Nagrody w miedzynarodowych konkursach w Polsce, Japonii,

na Taiwanie, w Hiszpanii.

Katarzyna Kowalczyk: Sposrod wielu dziedzin artystycznych,
wybrata Pani grafike warsztatowa. Skad ten wybor?

Dorota Nowak: Po drugim roku studiow w ASP okazato sieg, ze
tym wokot czego oscyluje moja praca artystyczna jest szeroko
pojety rysunek. Takie poczucie identyfikacji bardzo mocno
zakorzeniato sie wtasnie w pracowniach grafiki warsztatowe;j.
Jego bezposrednig konsekwencjg byt dyplom na specjalizacji
grafiki warsztatowej w Pracowni Wklestodruku prof. Jana
Szmatlocha i Pracowni Technik Cyfrowych prof. Adama Ro-
maniuka. Dodatkowo przygotowatam aneks w pracowni
rysunku profesora Ireneusza Walczaka.

Grafika warsztatowa okazata sie by¢ obszarem najistotniej-
szych inspiracji. To dziedzina mocno zwigzana z poszukiwa-
niem materii graficznych, interesujgcych sladéw, z ciggtym
definiowaniem jezyka wypowiedzi artystycznej w obszarze
idei, kompozycji i wyboru techniki. To co zafascynowato mnie
w trakcie doswiadczania grafiki warsztatowej, to byta wtasnie
jej zbieznos¢ z technologig. Mamy tu do czynienia z ,filtrami”
technologii graficznych oraz maszynami, ktére odwzorowuja
obraz na swdj sposoéb tworzac dodatkowe wartosci graficzne.
Poza tym, grafika jest dziedzing, ktéra nie wybija sie na pierw-
szy plan, a z drugiej strony ma niesamowitg moc dziatania,
gdyz wydaje sie dziata¢ bardzo bezposrednio na odbiorce.

Czym wiasciwie jest grafika; czym rézni sie od poligrafii?

Drukarze / poligrafowie, traktujg druk w sposéb rzemieslniczy,
zabiegajgc o techniczne parametry jakosci druku, jednak
zazwyczaj nie dotyczy ich kwestia projektowania samego
obrazu graficznego. Natomiast grafika artystyczna taczy
w sobie umiejetnosci artysty, jego wrazliwosé, wiedze i pro-
fesjonalizm, w zakresie sztuk pieknych, z praktyczng znajo-
moscig technologii druku. Grafikéw fascynuje zaréwno
wypowiedz artystyczna, jak i jej Sciste powigzanie z techno-
logig graficzng. Rdznica pomiedzy poligrafem a artystg polega
na tym, ze wspoétczesny grafik nadal panuje nad catym pro-
cesem ,twdrczo-technologicznym"”. Od koncepcji / projektu,

przez stworzenie matrycy w ktorejkolwiek z technik — po
wydrukowanie naktadu prac. Artysta zajmuje sie drukiem,
poniewaz tak jak kazdy z wyzej wymienionych etapéw two-
rzenia pracy, tak i ten, moze i powinien by¢ etapem tworczym.
Stwarza to okazje do kreatywnych poszukiwan w obrebie
warsztatu graficznego, co w konsekwencji moze prowadzi¢
nawet do powstania nowych hybrydowych technik graficznych,
czyli nowych sposobdéw na opracowywanie matrycy
graficznej.

Artysci-graficy uzywajg czesto technologii i urzadzen, ktére
sg juz wycofywane z poligrafii rozumianej jako wydajna, ko-
mercyjna dziedzina druku. Anektowanie tych stosunkowo
nowoczesnych technologii na grunt tzw. sztuk czystych, daje
mozliwosci przedefiniowywania jezyka grafiki artystyczne;.
Dzieki zdolnosci szerszego spojrzenia na mozliwosci jakie
dajg nowe technologie, artysci traktujg je w sposéb nieszab-
lonowy, czasem nawet wbrew temu w jaki sposob zostaty one
zaprojektowane i jak funkcjonujg. Rozwine te mysl na przy-
ktadzie druku cyfrowego, w ktérym istnieje mozliwos$¢ druku
w niezwykle niskich rozdzielczos$ciach, dzieki temu mozemy
sprawdzaé w jaki sposob maszyna taki druk interpretuje whrew
jakosci, o ktdra teoretycznie powinnismy zawalczyé wyzszym
.dpi" lub kolorami, ktérych nie posiada w ramach swojego
dziatania (tzw. kolorami niedrukowalnymi). Zatem grafik
wspotczesnie jest drukarzem, ktéry eksperymentuje z tech-
nologig druku, a przy tym artystg skupionym nad doskonale-
niem swojego prywatnego obrazowania.

Czy wedtug Pani istnieje zwigzek pomiedzy grafika,
a projektowaniem?

Realny poczatek projektowania graficznego zbiega sie z po-
czatkiem ery informacji. Rewolucjg byto oczywiscie wynale-
zienie przez Gutenberga przemystowej metody druku — czyli
w zasadzie stworzenie poczatkéw poligrafii. Towarzyszaca
tekstowi grafika przybierata wéwczas forme ilustracji i byta
obecna we wszystkim co drukowane — od biblii po teksty



Swieckie. Przez kolejnych kilka wiekdéw to wtasnie rysunek
stanowit wizualne dopetnienie drukowanych tresci i byt de
facto tym co dzi$ rozumiemy jako projektowanie graficzne —
chociazby layout'u znacznie pdzniejszego niz Gutenbergowski
wynalazek gazet i magazynéw. Dziato sie tak do czasu
w ktérym to fotografia przejeta czesciowo role rysunku (szcze-
goélnie w prasie) jako szybsze, dokumentalne medium posia-
dajace réwnie szerokie zastosowania graficzne. Pojawienie
sie projektowania w dzisiejszej formie, czyli mocno zwigzanego
ze stosunkowo mtodym narzedziem jakim jest komputer
i réznorodnymi programami graficznymi oraz jezykiem kom-
pozycji i plastyki, wyksztatconym dzieki dwudziestowiecznej
awangardzie, jest kolejng, najnowszg rewolucja. Podziaty na
coraz wezsze specjalizacje sprawity, ze tzw. graficy warszta-
towi, sg czesto szufladkowani w kategorii sztuk czystych, jako
tworcy grafiki, ktora nie posiada konkretnej funkcji, moze poza
przekazem idei. Jednak prawda jest taka, ze dziedziny te caty
czas sie zazebiajg i na szczescie nie da sie ich do konca
rozgraniczy¢. Na szczescie — poniewaz uwazam, ze dobry
projektant powinien réwniez by¢ artystg. Oczywiscie, artystg
sie bywa, a to juz oceniajg inni.

Czy projektantom przydaje sie znajomosc¢ grafiki
warsztatowej?

Projektanci tworzg grafike. W tym konteks$cie znajomosé tego
co starsze niz ostatnie dwadziescia lat wydaje sie by¢ nie-
zbedna. W ramach edukacji artystycznej, jest to po prostu
spotkanie z jeszcze jedna technologig, innym sposobem
obrazowania, ktére powinny poszerzy¢ umiejetnosci i wrazli-
wosc¢ plastyczng przysztych projektantéw. Oczywiscie, dla
czesci bedzie to Zrodto wiekszej przyjemnosci. Jako pedagog

czasem spotykam sie z zarzutem, ze spotkanie ze $wiatem
technik warsztatowych jest zbedne dla kogo$ kto zamierza
zwigzac swojg przysztos¢ z animacjg 3D czy tez tworzeniem
layoutéw stron www. Niemniej jednak, warto zdac¢ sobie sprawe,
ze wszystko to co jest grafikg zwigzane jest z rysunkiem
i pomyst na jego forme moze by¢ zaczerpniety takze ze $wiata
tradycyjnych technik graficznych. Charakter linorytu, suchej
igty badz rastra sitodrukowego w sposoéb szczegdlny definiuje
obraz i konstruuje go graficznie. Czerpanie z tej skarbnicy
moze byc¢ kolejng inspiracjg i poszerzy¢ mozliwosci graficzne
projektanta. Co wiecej — inspiracje sprzed kilkuset lat mogag
stac sie po ponownym przeinterpretowaniu absolutnie aktu-
alne. Nalezy mie¢ sporo pokory i posiada¢ duzo gtebsze
i szersze spojrzenie na sztuke i projektowanie, by tworzy¢
rzeczy $wieze i oryginalne.

Jakie kwestie dydaktyczne s3g dla Pani najwazniejsze?

Wedtug mnie pedagodzy nie sg po to, zeby wttacza¢ Panstwa
w ramy sztywnych regut, ograniczac. Sg po to, zeby inspirowac
i ukazywa¢ mozliwosci, z ktérych byé moze skorzystacie.
W Wyzszej Szkole Technologii Informatycznych grafika war-
sztatowa jest niejako ,przyprawg” do wszystkich tych zajec¢,
w ktorych korzystacie Panstwo z nowoczesniejszych narzedzi.
Takie zajecia wydajg sie by¢ rowniez pewnego rodzaju odde-
chem, powrotem do formy ekspresji bezposredniej. Sam proces
tworzenia, to co moze sie w trakcie niego wydarzyé, doswiad-
czenie dziatania manualnego, odkrywanie takich rzeczy jak
struktura, materia graficzna, kontrast, napiecia rysunkowe, to
sg wartosci, ktére mozna przenies$¢ na wszystkie dziedziny
twérczosci artystycznej. W tym wypadku nie jest istotna
umiejetnos$¢ rysowania realistycznego i anatomicznego.



Wazniejsza jest oryginalno$¢ myslenia, wyobraznia i wrazli-
wos$¢ pozwalajgca na odnalezienie indywidualnej ekspresji,
takze w obszarze komponowania. Koncepcje trzeba
dostosowywacé do poziomu umiejetnosci, ktéry aktualnie
posiadamy. Nikt nie bedzie wymagat od studentow, ktorzy
dopiero zaczynajg swojg przygode w danej dziedzinie, per-
fekcyjnych rezultatéow. Oczywiscie sg to bardzo indywidualne
sprawy i tak wtasnie staram sie podchodzi¢ do kazdego
studenta.

Ktora z bogatej liczby nagrod i wyréznien ma dla Pani szcze-
g6lng wartos¢? Czy zdobywajac nagrode gdzies w Azji jedzie

sie jg osobiscie odebraé?

Jezeli juz zdecydujemy sie wzig¢ udziat w konkursie graficznym

i skonfrontowac sie z innymi artystami, to w zasadzie nie

potrzeba nic wiecej. Fakt, Zze mamy szanse zaprezentowac sie
i poréwnacé z ludzmi zajmujgcymi sie tym samym co my, lecz
pochodzacymi z innych zakatkéw $wiata i tym samym réznych

osrodkow artystycznych, w ktérych wystepuje réznorodne

podejscie do grafiki, jest bardzo od$wiezajgcym doswiadcze-
niem. Jesli do tego wszystkiego raz na jakis czas dochodzi do

sytuacji, w ktorej znajdujemy sie w grupie artystow wyrdznio-
nych i zostajemy nagrodzeni, to jest to niezwykle mity bonus.
Mitym dodatkiem od losu jest mozliwo$¢ pojechania do krajow,
do ktérych na pewno bysmy sie w innych okolicznosciach nie

wybrali. Konkursy z odpowiednio duzym budzetem maja

mozliwos$¢ zaproszenia laureatdw, i wtedy nadarza sie okazja

do poznania innej kultury, nie tylko tej zwigzanej z grafika,
lecz traktowanej bardziej ogdlnie — takze kulinarnie. Jest to

zawsze olbrzymia przygoda. Miatam okazje by¢ w kilku miej-
scach, ale najbardziej egzotycznym byt Tajwan. Impreze or-
ganizowato tamtejsze Ministerstwo Kultury w niezwykle

nowoczesnym Muzeum Sztuki Wspotczesnej. Otrzymatam

jedng z gtéwnych nagréd i zostatam zaproszona na tygodniowy

pobyt. Na Tajwanie nie widuje sie zbyt wielu europejczykéw
i sg tam oni od razu dostrzegani. Tracimy woéwczas swoja
anonimowos¢, co staje sie dos¢ absurdalnym doswiadczeniem.
Nie bedac nigdy wczesniej w Azji, podczas tej podrézy zdatam
sobie sprawe z odmiennosci naszych kultur i mentalnosci.
Dostrzegtam, takze duzg réznice w sposobie spojrzenia na
sztuke, w tym olbrzymiego szacunku dla tradycyjnych
wartosci.

Wyktada Pani w Akademii Szytuk Pieknych. Czesciag Pani
obowigzkow jest prowadzenie badan naukowych. Jak to
wyglada w uczelni artystycznej?

Wszystkie badania, jakie miatam okazje prowadzi¢, wyko-
nywatam w ramach badan statutowych w ASP, gdzie na co
dzien mam przyjemno$¢ wyktadaé w Katedrze Grafiki w Pra-
cowni Sitodruku wraz z prof. Waldemarem Wegrzynem.
Badania te dotyczg nowych technologi graficznych. Opra-
cowywanie réoznych sposobdéw wykonywania matrycy jako
podstawy druku, mozliwosci tworzenia matrycy z wykorzy-
staniem najnowszych technologii druku cyfrowego. Tworze-
nie pewnego rodzaju hybryd technologicznych pozwalajgcych
na opracowanie nowych technik poszerzajacych definicje tra-
dycyjnych mediow, znanych nawet od kilkuset lat, powoduje,
ze mozemy ciggle od$wiezac¢ to medium i poszerza¢ jego
dotychczasowe definicje.

Jednym z badanych problemow jest tez zamiana tradycyjnych
farb rozpuszczalnikowych na farby akrylowe, czyli te ktére
w ekologicznej pracowni sitodruku uzywajg nasi studenci. Czy
jestesmy w stanie uzyskac¢ zblizone parametry jakosci, uzy-
wajac innych niz zazwyczaj tradycyjne farby i podtoza? Caty
czas nowe technologie podsuwajg nam nowe mozliwosci.
W ramach badan staramy sie anektowac te nowe rejony, wy-
ciggac¢ wnioski w jaki sposéb mozemy je wykorzystywac
w naszej codziennej graficznej pracy. Medium wypowiedzi sie
nie zmienito. Dalej wklestodruk jest wklestodrukiem, a wypu-
ktodruk wypuktodrukiem, natomiast mozliwo$¢ opracowy-
wania wypuktodruku metodg laserowg jest juz catkowitym
novum stosowanym od ostatnich dwdch dekad. Wspotczesna
grafika, wyraza sie wspdtczesnym jezykiem, a nawet najbar-
dziej archaiczna technologia, nie ogranicza nowoczesnego
umystu.

Dziekuje za rozmowe.
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Po co nam plener?

Tekst: Justyna Rybak

Tradycja pleneréw artystycznych siega XIX wieku, kiedy to
artysci zabierajgc pudetko farb olejnych, podobrazie i sztaluge
plenerowg wyruszali w poszukiwaniu inspiracji i natchnienia
zaczerpnietych prostu z natury. Obserwujgc przyrode, zmiane
Swiatta i cienia, perspektywe, rézne nasycenie barw w zalez-
nosci od pory dnia i roku, artysci uczyli sie patrze¢ i pokazywac
prawdziwg rzeczywistos¢. Tak powstawaty dzieta wybitnych
twoércow jak miedzy innymi Claude Moneta, Vincenta van
Gogha, Auguste Renoir, Leona Wyczdtkowskiego, Jean-
-Francois Millet'a.

Dzisiaj plener artystyczny to zorganizowane interdyscyplinarne
warsztaty artystyczne w wybranym miejscu, gdzie uczestnicy
na kilka dni, w izolacji od swojego zycia codziennego, moga
catkowicie oddac sie sztuce, nauce i pracy twérczej. To czas,
podczas ktérego powstajg dzieta inspirowane natura, kulturg,
tradycja, architekturg, krajobrazem, klimatem. Wszystkie
sktadowe przestrzeni plenerowej, ktére odnajduje mtody
twérca, doprowadzajg do rozpoczecia zadanego tematu.
Poszukujac inspiracji uczestnicy zdarzenia doswiadczajg
miejsca, zwiedzajg zabytki, wchodzg w interakcje z ludZzmi
i pejzazem. Po okresie poznania i analizy rozpoczynajg czas
pracy tworczej w dziedzinach, w ktérych ich percepcja najlepiej
sie odnajduje, jak: malarstwo, rysunek, grafika, fotografia,
animacja, film... Codziennie odbywajg rozmowy z opiekunem,
indywidualne i zbiorowe korekty oraz wyktady, prelekcje.
Plener jest réowniez doskonatg formg konfrontacji pogladéw
na temat sztuki, poréwnania wtasnych dziatan artystycznych

z innymi. Jest tez wreszcie okazjg do integracji ze srodowi-
skiem artystycznym, licznych spotkan, wymiany doswiadczen,
pogladéw, nowych przyjazni, czasami na reszte zycia. Wielo-
godzinne rozmowy konczg sie czesto wraz ze switem.
Uczestniczgc regularnie od wielu lat w plenerach widze, iz
udziat studentéw Wyzszej Szkoty Technologii Informatycznych
jest absolutnie progresem w ich dziataniach artystycznych,
uaktywnia ich zasoby twoércze, prowokuje do nowych rozwig-
zan, otwiera nowe znajomosci i przyjaznie. Kontakt z naturg,
wyizolowanie od cywilizacji sprzyja pracy plastyczne;.

Tak wiec odpowiadajac na pytanie — po co nam plener, stwier-
dzam, iz jest on jednym z niezbednych przystankéw na drodze
tworczej kazdego z artysty. Dla niektorych pierwszym, dla
innych kolejnym.
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Kamila Mika

E-mail: mikakamilal@gmail.com Portfolio: www.behance.net/mikakamila




-> Twoj ulubiony artysta/projektant. -> Cocie inspiruje?

Paul Rand ambitni mtodzi ludzie
-> W jakiej technice sie najlepiej odnajdujesz? -> Co cie zniecheca do pracy?
grafika komputerowa / projektowanie graficzne nie ma takiej rzeczy, ktéra jest w stanie mnie

zniechecié







-> Twoja wymarzona praca. -> Czego najbardziej nie lubisz u wyktadowcow?

nauczyciel / wyktadowca projektowania graficznego tego, ze tak wiele wiedzg :)
-> Co najbardziej cenisz u wyktadowcow? -> Ulubieni bohaterowie ze swiata literatury, teatru, filmu,
wiedze komiksu?
hmm
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Kamila Koniarska-toskot

E-mail: nohejokamila@gmail.com Portfolio: www.facebook.com/nohejo




-> Twoj ulubiony artysta / projektant. -> Cocie inspiruje?

Jerzy Duda-Gracz basnie i bajki

-> W jakiej technice sie najlepiej odnajdujesz? -> Co cie zniecheca do pracy?
tusze, farby, kredki, flamastry — byle nabrudzi¢ na deszcz
biurku




- Twoja wymarzona praca.
ilustratorka

-> Co najbardziej cenisz u wyktadowcow?
pasje

- Czego najbardziej nie lubisz u wyktadowcow?
brak zaangazowania

-> Ulubieni bohaterowie ze swiata literatury, teatru, filmu,
komiksu?
Kot Filemon, Szpieg z Krainy Deszczowcoéw, Niedzwiedz
Wojtek, Piscine Molitor Patel, Korowiow i Behemot
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Maciej Czapla

E-mail: gucio23@gmail.com Portfolio: gucio23.artstation.com




Twdj ulubiony artysta / projektant.
Rafael Grassetti / Chad Stubblefield

W jakiej technice sie najlepiej odnajdujesz?
projektowanie 3D

Co cie inspiruje?
rozmowy z innymi artystami, ich dzieta

Co cie zniecheca do pracy?

ciaggte problemy w projektowaniu, wynikajace
z moich btedéw




- Twoja wymarzona praca? -> Czego najbardziej nie lubisz u wyktadowcow?
Lead Character Designer w Disney Pixar odsytania do innych zZrédet, po zadaniu bezposredniego
pytania

-> Co najbardziej cenisz u wyktadowcow?
ich pasje do sztuki i do nauczania => Ulubieni bohaterowie ze swiata literatury,
teatru, filmu, komiksu?
ljon Tichy, Yoda, Leon




- Gtéwna cecha twojego charakteru? -> Czego nie cierpisz ponad wszystko?

jestem uparty hipokryzji
-> Stowa, ktorych naduzywasz? -> Co jest najbardziej przeceniang zaletg?
.Wiesz o co chodzi?" perfekcjonizm
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Vo Mateusz Latocha

-
- ! E-mail: samuraj.design@gmail.com Portfolio: www.facebook.com/SMRdesign




-> Twoj ulubiony artysta / projektant. -> Cocie inspiruje?

Salvador Dali muzyka / rozkminy / zycie (rozwazania?)

-> W jakiej technice sie najlepiej odnajdujesz? -> Co cie zniecheca do pracy?
grafika cyfrowa — fotomanipulacje postoj, odktadanie czegos na ,potem”







-> Twoja wymarzona praca. - Czego najbardziej nie lubisz u wyktadowcow?
wtasny brand odziezowy / projektowy spiete relacje wyktadowca — student
(ciezka wspotpraca)

-> Co najbardziej cenisz u wyktadowcow?
mozliwos$é konsultacji we wtasnych sprawach => Ulubieni bohaterowie ze swiata literatury,
(grafika poza studiami) teatru, filmu, komiksu?
Hercules Poirot, McMurphy, B-Rabbit, Hulk




Tozsamosc¢ wizualna kraju
— mozliwe rozwigzania

Tekst: Piotr Dzik

Kraje, tak jak firmy, konkuruja na rynku. Staraja sie pozyskac
inwestorow, sprzedawac swoje produkty, przyciagac¢ turystow.
Jest oczywistoscia nie wymagajaca dowodzenia, Zze niezbed-
nym warunkiem skutecznosci takich dziatan jest spéjna
tozsamos¢ wizualna. Logo i system identyfikacji maja opisy-
waé (describe) i odréznia¢ (differentiate) jednego nadawce od
drugiego. A gdy nadawcag jest kraj?

Mozliwe rozwigzania

Praktyka krajow europejskich pokazuje, Ze istniejg trzy
mozliwe, spdjne rozwigzania: catosciowe, administracyjne
i turystyczne.

Pierwszy przypadek reprezentuje Szwecja. W kraju tym w 2013
roku uruchomiono projekt ,Identitytool for Sweden” (strona
www.sweden.identitytool.com jest otwarta i mozna z niej
korzystac). System ten ujednolica, biorgc za podstawe cha-
rakterystyczng flage kraju i jego kolory (zétty i niebieski),
catos¢ oficjalnej komunikacji wizualnej. Moga go stosowac
wszystkie instytucje panstwa — od rzgdu i ambasad poprzez
rézne struktury administracyjne (np. krajowg organizacje
turystyczng), po organizacje pozarzadowe i firmy, chcace
podkresli¢ swoj kraj pochodzenia. System definiuje logo,
kolorystyke, fonty zastosowania i tzw. building blocks czy
elementy, z ktérych mozna sktada¢ catosé oprawy
wizualnej.

Rozwigzania ,administracyjne” wystepujg, miedzy innymi,
w Niemczech i Wielkiej Brytanii. Niemiecki system identyfikacji
wizualnej (do zobaczenia na: styleguide.bundesregierung.de)
obejmuje, ze wzgledu na strukture panstwa, instytucje rzadu
federalnego i podlegte mu urzedy, brytyjski, opracowany
w 2012 roku (do pobrania ze strony: https://www.gov.uk/go-
vernment/uploads/system/uploads/attachment_data/

file/362346/hmg_identity_system_guidelines_2012.pdf)
obejmuje rzad, ministerstwa, agencje i jednostki podlegte.
System niemiecki wykorzystuje panstwowego orta oraz kolory
flagi (czarny, ztoty i czerwony), brytyjski wykorzystuje herb
Zjednoczonego Krélestwa i kolor niebieski. Warto dodac, ze
w obu przypadkach istniejg instytucje zarzadzajgce identyfi-
kacja, a majgcy watpliwosci urzednik moze zasiegng¢ rady
w stosownej, wyspecjalizowanej, agencji.

Wszystkie opisywane przypadki chronig panstwo przed takimi
ekscesami jak, powszechne w Polsce, odrebne logo kazdego
ministerstwa. ldentyfikacja wizualna rzadu, agencji i nieza-
leznych instytucji centralnych jest spdjna, jasna, wszystkim
wiadoma i trwata. Jest tez oszczedna, raz wdrozony system
jest stosowany przez lata, nie ponosi sie kosztéw rebrandingu,
czy zmiany logo wraz ze zmiang rzadu, ministra czy prezesa.
Odmienne rozwigzanie wybrata Estonia. W tym kraju ujedno-
licono identyfikacje promocyjng. Od 2003 roku prowadzony
jest projekt ,Brand Estonia" (wersja angielska strony: brand.
estonia.eu/en), ktéry ujednolica identyfikacje wizualng kraju
na trzech polach: promocji turystycznej (Visit Estonia), inwe-
stycyjnej (Investinestonia.com) oraz handlowej (Tradewithe-
stonia.com). Wspomniana wyzej strona ,Brand Estonia" stuzy
do zarzadzania projektem. Jest na niej dostepny petny system
identyfikacji wizualnej kraju (Country Visual Identity), wraz
z plikami wykonywalnymi w formacie Al. Dostepne sg wszelkie
mozliwe wersje logo (biznesowa, turystyczna, inwestycyjna),
z hastem i bez, w réznych kolorach. Oczywiscie do wykorzy-
stania jest rowniez grafika, zdjecia, schematy prezentacji
i reklam, kolorystyka, dopasowanymi do potrzeb klienta. Strona
zawiera takze tutoriale (Try It Yourself) pozwalajgce przeéwi-
czy¢ i whasciwie zaprojektowac¢ materiaty promocyjne, tak by
odpowiednio stuzyty krajowi. Sg nawet przyktady ztych
rozwigzan.
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Rys. 1. Logo Szwecji w wersji dla Polski
Zrédto: http://sweden.identitytool.com/buildingblocks/primary-
-building-blocks-always-use#logos

Sytuacja Polski.

Nasz kraj nie ma tozsamosci wizualnej rozumianej jako spdjny,
przejrzysty i zunifikowany zbiér logo, fontéw, kolorystyki

i wytycznych stylistycznych. Dostepne Zrodta wskazujg na
nastepujgce stabosci:

1. Polska nie ma w swojej wizualnej prezentacji ustalonej
jednoznacznej i nie budzacej watpliwosci kolorystyki barw
panstwowych, jak rdwniez nie ma ustalonego ksztattu i formy
Orta Biatego (orzet wystepujacy w ustawie o godle, barwach,
hymnie Rzeczyspospolitej Polskie z dnia 31 stycznia 1980r.
z pozniejszymi zmianami, nie spetnia wymogow heraldycznych
i jest powszechnie krytykowany) a instytucje panstwowe
postuguja sie catg gama sygnatur, logotypéw czy innych
znakéw graficznych.

2. Polska w promocji turystycznej ma opracowang ,Marketin-
gowa strategie Polski w sektorze turystyki na lata 2012—2020".
Na mocy tego dokumentu uzywa sie znaku turystycznego
naszego kraju (por. rys. 1).

3. Istniejg takze ,Zasady komunikacji marki POLSKA", przyjete
przez Rade Promocji Polski przy Ministrze Spraw Zagranicz-
nych w pazdzierniku 2013 r. Dokument ten wspomina o ofi-
cjalnym systemie identyfikacji wizualnej marki POLSKA, jednak
system taki nie powstat.

4. Swiadectwem prob stworzenia identyfikacji wizualnej Polski
jest logo w ksztatcie latawca, powstate w 2002 roku z inspiracji
MSZ, a ktére od poczatku budzito kontrowersje ze wzgledu na
niepozadane skojarzenia i stosunkowo niski poziom grafiki.

5. Rada Promocji Polski w czerwcu 2014 roku przyjeta do
dalszych prac zaproponowang w projekcie ,Logo dla Polski
linie kreatywng i zarekomendowata wyboér znaku — ,sprezyny
oraz hasta ,Polska. Spring Into New". Dzi$ wiadomo, ze cata
kampania nie przyniosta oczekiwanych skutkdow.

6. W czerwcu 2015 roku podjeto kolejng préobe wykreowania
marki ,POLSKA". Powotano w tym celu specjalng fundacje,

COME
JOEST
ONIA'y

Estonia

Zaskoczy ci¢ pozytywnie

Rys. 2. Logo Estonii, wersja turystyczna, jezyk polski,
kolor fioletowy
Zrédto: http://brand.estonia.eu/en/home/design/graphics

jednak w momencie koriczenia ksigzki nie mozna byto stwier-
dzi¢ jakie skutki przyniesie jej dziatalnosé.

7. Podejmowane wczes$niej dziatania dotyczgce marki ,POLSKA"
prowadzone w ramach projektu Creative Tension przygoto-
wanego przez Wally Olinsa nie przyniosty efektow.

8. Istnieje caty szereg niespdjnych znakdw, ktére majg pro-
mowac Polske. Jest ich, co najmniej, 20!

Podsumowujac nalezy podkresli¢, ze oficjalnego, spéjnego
i jednoznacznego systemu identyfikacji wizualnej marki
+.POLSKA" nie ma, jak rowniez nie istnieje takze system za-
rzgdzania tozsamosciag wizualng naszego kraju, nasz kraj
nie dopracowat sie nawet oficjalnych, nadajgcych sie do
wykorzystania w praktyce promocyjnej, wzorcéw barw
narodowych.

Biorgc pod uwage narastajgcg konkurencje pomiedzy krajami,
ktéra przybiera zasieg globalny, taka sytuacja juz nie jest
niepokojgca — jest nie do przyjeciai szkodzi interesom Polski.
Wydaje sie jednak, ze waga problemu i nieakceptowalnos$¢
obecnej sytuacji umyka wtadzom naszego kraju.

Rys. 3. Logo turystyczne Polski
Zrédto: https://www.pot.gov.pl
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Widzimisie tattoo

Tekst: Krzysztof Kryczek, fotografie: Bartosz i Patryk Zawadzki

Tatuazysta — podobnie jak inne osoby zajmujace sie kreacjg
artystyczng — pracuje nad obrazem. Nadaje mu odpowiedniag
forme i przekaz oraz nieustannie poszukuje inspiracji. Laczenie
wysokiego poziomu kreatywnosci z prozg prowadzenia firmy
i starcie estetyki twércy z oczekiwaniem klienta to spore
wyzwanie dla kazdego artysty. Osobg, ktdra swietnie sobie
z tym radzi, jest Kasia Piagtkowska — studentka trzeciego roku
i wtascicielka studia tatuazu Widzimisie Tattoo zlokalizowa-
nego w centrum Dagbrowy Goérniczej. Jak sama przyznaje,
skoczyta na gtebokg wode, jednak nie zatuje swojej decyzji.

Jak zaczeta sie Twoja przygoda z tatuowaniem?

Zaczeto sie od tego, ze zdatam mature i po niej — jak wiekszo$é
z nas — szukatam pracy. Te pierwsze doswiadczenia nie byty
zbyt przyjemne. Udato mi sie troche zaoszczedzi¢ i za te
pienigdze kupitam moj pierwszy sprzet do tatuowania. Tatu-
owatam u babci, u ktérej wtedy mieszkatam. Kanapa i lampka
biurowa, a nad gtowg Jan Pawet II.

Na poczatku ¢wiczytam na bananach, jednak szybko przenio-
stam sie na skére moich szalonych kolegéw i tatuowatam im
serduszka na posladkach — majg je do dzisiaj.

Rysuje i maluje od zawsze, a ze ludzie mi ufali, to zaczeli
przychodzi coraz czesciej, co nie podobato sie babci, wiec
przeprowadzitam sie z chtopakiem do mieszkania w Dgbrowie
Gérniczej. Mieszkanie byto jednopokojowe, przedzielone
meblosciankg, i za nig urzadzitam swojg pracownie.

Co sktonito Cie do zatozenia wtasnego studia tatuazu?
Niedtugo po przeprowadzce stracitam swojg dotychczasowg
prace i jedynym Zrodtem zarobkéw byta praca chtopaka. Wzigt
pozyczke i kupilismy pierwszg lezanke i lampe (w miedzyczasie
inwestowatam w lepszy sprzet, na chinskich maszynkach nie
chciatam dtuzej pracowac). Otworzytam fanpage na Facebooku
i potem juz sie potoczyto. Zaczetam robi¢ coraz wieksze
i lepsze tatuaze. Zainteresowanie wzrosto na tyle, ze ludzie
przychodzili do mnie coraz czesciej i nie mogtam dtuzej sie-
dzie¢ w domu. Skoczytam na gteboka wode: ztozytam miliard
papieréw i udato sie. Po p6t roku zatatwiania formalnosci
otworzytam studio.

Co w takim razie byto dla Ciebie najtrudniejsze w zaktadaniu
studia?

Najgorsze byto to, ze nie miatam pojecia, jak te wszystkie
procedury majg przebiegaé. W szkole uczg nas o projektowaniu,
anie tego, jak otwierac firme, pisa¢ biznesplany, gdzie sktada¢
jaki dokument itd.

Najwiecej czasu zajeta mi zmiana uzytkowosci lokalu. Musia-
tam znalez¢ architekta, ztozy¢ catg dokumentacje o stanie
lokalu pod sanepid. Nawet jak wydawato mi sie, ze to juz
wszystko, to okazywato sie, ze potrzebuje kolejnego
papierka.

W tym czasie musiatam oczywiscie juz optacac lokal i ZUS,
ale nie mogtam pracowaé we wtasnym studiu. Ruszytam z tym
wszystkim w kwietniu zesztego roku, a studio mogto w petni
prosperowac pod koniec listopada 2015.

Cos szczegolnie Cie zaskoczyto podczas zatatwiania
formalnosci?

Zabawne jest to, ze w kazdym pomieszczeniu musze mieé
umywalke, bo jedna do mycia rak przed i po pracy przy kazdym
stanowisku pracy, kolejny zlew do nalania wody do wiadra
i jeszcze jeden w innym pomieszczeniu socjalnym na czajnik.
W kazdym razie panie z sanepidu okazaty sie by¢ fajne
i pomimo mojego roztrzepania duzo mi pomogty.

Jaki masz stosunek do swojej pracy?

Tatuowanie stato sie moim sposobem na zycie, moim hobby
i pasja. Chodze do pracy z przyjemnoscia, poznaje swietnych
ludzi. To ciezka praca. Ludzie mi méwig: ,Kaska, przestan,
masz luzng prace". Wcale tak nie jest. To bardzo duza
odpowiedzialnos¢.

Do kazdego tatuazu i osoby musze przywigzac¢ szczegdlng
uwage, zeby cztowiek wyszedt z salonu w petni zadowolony
i chciat mnie ponownie odwiedzi¢. Wszystkie moje prace sg
moimi wizytoéwkami. Kazdg dziare staram sie wykona¢ tak,
jakbym sama miata jg nosi¢ do konca zycia. Ponadto jestem
wielkg gadutg i zawsze z kazdg osobg rozmawiam jak przy
piwie z najlepszym kumplem. Dlatego tez ludzie wracaja. Czujg
sie w studiu swobodnie.



Jak widzisz sytuacje tatuazy w obecnych czasach?

Ciesze sie, ze coraz wiecej osob decyduje sie na tatuaz. To juz
nie sg czasy, ze dziarki majg tylko kryminalisci i marynarze,
ktorzy w kazdym porcie majg kochanke. To sposéb wyrazania
siebie. Czasem wspomnienia albo wazne momenty przedsta-
wione za pomocng obrazu na ciele.

Co lubisz najbardziej w tatuazach?

Cenie tatuaze, ktére majg znaczenie, opowiadajg historie, ale
lubie tez takie, ktére majg tadnie wygladac i by¢ ozdobg ciata.
Wtedy wazny jest pomyst. Niestety, sporo ludzi kieruje sie
moda (tu pojawiajg sie symbole nieskonczonosci, dmuchawce,
pidrka i ptaszki). Staram sie unikac takich motywodw.

Co czujesz, myslac o ludziach, ktérzy maja na swoim ciele
Twoje prace?

Jest mi niezmiernie mito, kiedy ludzie wybierajg moje studio
na swoje pierwsze lub kolejne tatuaze. To super uczucie, kiedy
ma sie wiadomosg¢, ze cztowiek, ktérego pewnie juz nigdy nie
spotka sie w zyciu, bedzie nosit twojg prace na sobie i zawsze
patrzac na tatuaz, wspomni o mnie czy studio.

Jak w skrocie wyglada praca nad tatuazem?

Przebieg umawiania sie na tatuaz i wykonywania projektow
najczesciej ustalam przez fanpage. Ludzie opisujg swdj pomyst
w wiadomosci, a pozniej, blizej terminu, wysytam im projekt. To
praca 24/7. Kazda wolng chwile poswigcam na rysowanie
wzoréw. Staram sie zawsze wczesniej wysytaé rysunek do
wgladu, zeby byt czas na ewentualne naniesienie poprawek.
Kazdg osobe traktuje indywidualnie. Przewaznie nie ma wiek-
szych probleméw przy ustalaniu termindéw czy omédwieniu
projektow i pomystow. Jak w kazdej pracy zdarzajg sie mniej
lub bardziej — jak to okreslam — ,wymagajacy goscie”. Niektdrzy
sami nie wiedzg, czego chca, albo zmieniajg co chwile zdanie.
Mysle, ze takie osoby powinny przemyslec¢ tatuaz, a nie robié¢
go pod wptywem impulsu.

Chciatabys poradzi¢ cos osobom, ktére mysla o podjeciu
wiasnego biznesu?

Jesli macie pomyst i czujecie, ze sie w tym sprawdzacie, to
zacznijcie dziata¢. Na poczatku jest mnéstwo trudnosci,
zwtaszcza zwigzanych z administracja, ale pdzniej, gdy
wszystko juz sie rozkreci, to praca u siebie daje mndéstwo
frajdy! Nie bojcie sie prébowac.

Dziekuje, Kasiu, za rozmowe.
Ja réwniez dziekuje i wpadnijcie do mnie na dziary!
Zapraszam!

-> Dodatkowe informacje na temat Widzimisie Tattoo:

www.facebook.com/widzimisie.tattoo
www.instagram.com/widzimisie.tattoo
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Firma Portretowa:
Instrukcja obstugi

trudnego klienta

Tekst: Magdalena tawniczek

Kazdy artysta malujgcy zarobkowo predzej czy pdzniej trafia
na trudnego klienta. Jak sobie z nim radzi¢? Mozna wydaé
sporo pieniedzy na odpowiednie szkolenia prowadzone przez
certyfikowanych doradcéw albo — za darmo — skorzystac¢
z regulaminu Firmy Portretowej ,S.l. Witkiewicz".

W 1925 r., w wieku 40 lat, Stanistawa Ignacego Witkiewicza
dopada brutalna rzeczywisto$¢: spore problemy finansowe.
Artysta rezygnuje z drogich farb olejnych i artystycznych po-
szukiwan na rzecz tanszych pasteli i wegla oraz malowania
gtéwnie dla pieniedzy. W taki sposéb powstaje Firma Portretowa
.S.1. Witkiewicz". Nazwa jest po czesci kping z seryjnego malo-
wania obrazéw na zyczenie, po czesci probg wyjscia na prosta.
W wyniku ponurych doswiadczen zwigzanych z portretowa-
niem, a zwtaszcza niekonczacego sie narzekania modeli,
Witkacy spisuje regulamin, ktéry klienci muszg zaakceptowac
przed wykonaniem obrazu. Jego gtéwng zasada jest: ,Klient
musi by¢ zadowolony. Nieporozumienia wykluczone". Akcep-
tacja regulaminu jest rownoznaczna z zawarciem umowy.

Po akceptacji regulaminu potencjalny nabywca moze przy-
stgpi¢ do wyboru typu portretu. Firma oferuje siedem typow
podzielonych w zaleznosci od stopnia ,wylizania" — czyli
realizmu:

- Typ A — najbardziej ,wylizany". Polecany dla kobiet, po-
niewaz najbardziej upieksza.

- Typ B — swobodniejszy i bardziej charakterystyczny, ale
nie karykaturalny. W portretach kobiecych z dodatkowym
efektem ,tadnosci".

- Typ B + d. — podkreslenie charakteru graniczace z kary-
katuralnoscig. Gtowa wieksza niz naturalnej wielkosci. W por-
tretach kobiecych spotegowanie ,tadnosci” w kierunku
pewnego ,demonizmu” (mozliwe przy odpowiedniej urodzie).
- TypC,C+Co., Et,C+H., C+Co+Et,itp. —typy wykonane
przy pomocy C2H50H i narkotykéw wyzszego rzedu, wyklu-
czone w momencie otwarcia Firmy. Model przedstawiony
subiektywnie imocno karykaturalnie, kompozycja
abstrakcyjna.

-> Typ D — to samo bez zadnych sztucznych srodkéw.

-> Typ Eijego kombinacje z poprzednimi rodzajami — dowolna
interpretacja psychologiczna wedtug intencji Firmy. Nie zawsze
mozliwy do wykonania.

-> Typdziecinny B + E — z powodu ruchliwosci dzieci czysty
typ B jest przewaznie niemozliwy, stad obraz ma charakter
raczej szkicowy.

Sygnatura wybranego typu zostaje umieszczona na portrecie.
Inne oznaczenia, ktére mogg sie tam znalez¢ to: T.U (upadek
talentu tworcy), C (alkohol), Co (kokaina), Cof (kofeina), Et (eter),
F.ZZ. (fajka z zacigganiem sie), N (nie pit alkoholu), Napa (na
pamiec), NP (nie palit papieroséw), P (palit papierosy), ppc
(prawie po ciemku).

0 ile nabywca wybiera sposob, w jaki zostanie uwieczniony
dla potomnosci, technika wykonania jest zawsze ta sama:
mieszanina wegla, kredek, otéwka i pasteli. Czas pozowania
zalezy od stanu ogdlnego Firmy i trudnosci twarzy modela
(maksymalnie 5 sesji).

Punkty regulaminu, ktére budzg najwieksze oburzenie wsréd
ptci pieknej, dotyczg dwoch kwestii: punktualnosci i prezen-
towania ciata. Zlekcewazenie pierwszej wptywa negatywnie
na nastréj Firmy i wykonanie dzieta. W przypadku drugim
zasada jest prosta: im wiecej ciata, tym wyzsza cena.

Oile Firma nie wypowiada sie na temat stroju czy przedmiotow,
z ktérymi pozuje klient, o tyle tto wybiera wtasnorecznie.

Po ukonczeniu prac nad portretem klient moze wreszcie obej-
rze¢ dzieto i je odrzuci¢ lub zaakceptowac. Jesli praca pod
wzgledem wykonania czy podobiefstwa mu nie odpowiada,
rezygnuje z zakupu, ptacac jedynie zaliczke (1/3 ceny). Co
wiecej — nabywca nie musi nawet ttumaczy¢ swojej decyzji:
po namysle, ewentualnie poradzeniu sie 0soéb trzecich, mowi
tylko ,tak" i wrecza zaptate lub ,nie" i rezygnuje. Zasada ta
stosuje sie tylko do typow seryjnych, bez dodatku przesadne;j
charakterystyki.

Regulamin ktadzie specjalny nacisk na ochrone zdrowia psy-
chicznego Firmy. W tym celu klienci muszg powstrzymywacé



.Portret Marii Nawrockiej"”, Opis: papier, pastel; z kolekcji
Wtodzimierza Nawrockiego, Rozmiar: 63 cm x 47 cm / Zrédto:
Muzeum Pomorza Srodkowego w Stupsku

sie przed jakakolwiek krytyka, komentarzami dotyczgcymi
pracy artysty czy uwagami na temat wykonanego portretu.
Przez kilkanascie lat w ramach Firmy powstaje kilka tysiecy
portretow. Witkiewicz nie wzbogacit sie jednak zbytnio na
swojej dziatalnosci — jak zanotowat jego przyjaciel Eugeniusz
Szermentowski: ,Niewiele mu ta firma przynosita. Burzuje bali
sie go jak ognia, a przyjaciele, intelektualisci, ktérych malowat
na kopy, najczesciej nie mieli pieniedzy na optacanie jego
wsciektej produkceji”.

Mimo ze Witkacy nie cenit swoich portretéw, dzis sg jednymi
z najciekawszych przyktadow jego tworczosci. Sam regulamin
natomiast — cho¢ napisany w sposob dos$¢ zartobliwy — moze
by¢ pewng wskazéwkg w trudnych relacjach artysta
— klient.

Bibliografia

- Strona WWW Osrodka Dokumentacji Tworczo$ci Malarskiej
Stanistawa Ignacego Witkiewicza przy Muzeum Narodowym
w Warszawie — http://www.witkacy.hg.pl/

= Szermentowski Eugeniusz, ,Witkacy"; ,Wiadomosci" 1957, nr
42/603 [za:] ,Zwoje" 3(31), 2002, http://www.zwoje-scrolls.com

.Portret Stefana Szumana", Opis: papier, pastel, Rozmiar: 65 x 49
cm / Zrédto: Muzeum Pomorza Srodkowego w Stupsku

.Portret Teodora Biatynickiego-Birula", Opis: papier, pastel; z ko-
lekcji Teodora Biatynickiego-Birula, Rozmiar: 65 x 48 cm / Zrédto:
Muzeum Pomorza Srodkowego w Stupsku
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t ebski pomyst na design

Tekst: Mateusz Latocha, fotografie: Mateusz Latocha

Basia Pawlik pracowata w korporacji, ale zawsze ciagneto ja
w strone kultury i sztuki. W koricu postanowita potaczy¢ prace
z przyjemnoscia i zatozyta tebski Dizajn — galerie wzornictwa
przemystowego. Dzis to jedno z ciekawszych miejsc na mapie
Tychow.

tebski Dizajn ma niecaty rok — wystartowat 14 czerwca 2015
r. Poczatkowo galeria skupiata 10 $lgskich artystéw, obecnie
promuje ponad 40 oséb z catej Polski. Cho¢ zajmujg sie oni
réznymi dziedzinami sztuki, tgczy ich jedno — tworza rzeczy
piekne, nowoczesne i dobrze zaprojektowane.

Inspiracji do powstania galerii byto kilka. — Od zawsze podzi-
wiatam ludzi, ktérzy swoimi rekami potrafig stworzy¢ cos
unikatowego, niebanalnego, co swojg formg bedzie cieszyto
nie tylko oko, ale i dusze. Pierwszg inspiracjg byty miedzy
innymi cykl filméw dokumentalnych o Swiatowym street arcie
oraz obraz ,Dizajnerki", w ktérym zostata przedstawiona sy-
tuacja kobiecego, polskiego designu. Pézniej przekonatam
sie, ze wokot jest mndstwo utalentowanych oséb, ktére tworza
fenomenalne przedmioty, i ze nie istnieje w naszym miescie
przestrzen, w ktérej mieliby sposobnos¢ je zaprezentowac.
Tak powstat projekt zwigzany ze sztukg uzytkowa i rzemiostem
artystycznym — wspomina poczatki galerii jej zatozycielka.
Kiedy pomyst nabrat rumiencéw, nalezato jeszcze znalezé
odpowiednie miejsce na jego realizacje. Wybdr Basi Pawlik
padt na Pasaz Kultury Andromeda przy placu Baczynskiego.

Dawne kino to dzi$ miejsce tetnigce zyciem — siedziba m.in.
Laboratorium Sztuki, Arteki i Miejskiej Galerii Sztuki ,Obok".
tebski Dizajn idealnie wpasowat sie w te przestrzen.
Autorami prac sg kreatywni ludzie, wczesniej czesto tworzgcy
do szuflady, w garazu lub w piwnicy. Niektdrzy pracujg na
etacie — w biurach, korporacjach i szkotach, inni sztuka
zajmujg sie zawodowo. Warto wspomnie¢ o tym, ze jednym
z artystow zwigzanych z galerig jest student WSTI
Mateusz Latocha, specjalizujgcy sie w technice fotomanipulacji
i grafikach z przekazem.

Cho¢ kazdy twdrca przygotowat tabliczke z opisem siebie
i swojej dziatalnosci, wtascicielka lubi uzupetniac te informacje.
Kto odwiedzi galerie, moze liczy¢ na ciekawe opowiesci doty-
czace artysty ijego drogi zyciowej, a takze powstania kon-
kretnej pracy. Dzieki temu tebski Dizajn nie jest zwyktym
sklepem, a miejscem wypetnionym rozmowami i niesamowi-
tymi historiami.

= Adres galerii:
Pasaz Kultury Andromeda
ul. Baczynskiego 2
= Godziny otwarcia:
wt.—pt. 12.00—20.00
sob. 12.00—18.00




Plakat studencki

Tekst: dr Natalia Romaniuk, fotografie: Michat Hu¢

Dnia 13 kwietnia 2016 roku zostata otwarta w zaprzyjaznionej
Galerii ,Absurdalna”" w Katowicach WYSTAWA PLAKATU STU-
DENCKIEGO WSTI. Jest to kolejna wystawa prac studentow
poza murami uczelni. Pierwsza miata miejsce 21 czerwca 2015
w Pasaz Kultury ,Andromeda”, pub ,Wielokran" w Tychach.
Kwietniowa wystawa prezentowata wybrane prace studentow
drugiego roku Grafiki z Wyzszej Szkoty Technologii Informa-
tycznych w Katowicach, gtéwnie z pracowni plakatu pani mgr
Justyny Rybak, ale réwniez z lat wczesniejszych.
Kreatywnos$é¢, pasja, zaangazowanie, rozwdj, to kilka z wielu
cech charakteryzujgcych twérczos¢ tych mtodych ludzi.
Prace powstaty, jako potrzeba komentarza do otaczajgcej
rzeczywistos$ci oraz wystepujgcych w niej problemoéw spo-
tecznych. Znajdziemy realizacje niejednokrotnie szokujace,
czy wrecz wstrzgsajgce, dowcipne, ironizujace, czy prze-
wrotne w swojej wypowiedzi. Duze grono plakatéw, to inte-
ligentne komentarze do sztuk teatralnych wystawianych na
terenie catego kraju. Ci zdolni, mtodzi ludzie, odkrywajgcy
drogi swojego artystycznego rozwoju, wypracowali indywi-
dualne srodki kreacji artystycznej, stad ré6znorodnosc pre-
zentowanych prac oraz technik ich realizacji. Ambicja, upér,
dazenie do realizacji wyznaczonych celéw, szukanie najlep-
szych rozwigzan graficznych, zaowocowato znakomita
wystawa.

-> Fotorelacja z wystawy dostepna jest
www.wsti.pl/1296-wystawa-plakatu-studenckiego



Emilia Duka
0 swojej Sciezce na uczelni

Tekst: Anna Borowy

22-letnia absolwentka Wyzszej Szkoty Technologii Informa-
tycznych w Katowicach opowiada o swojej Sciezce na uczelni
oraz o tym, jak to sie stato, ze sprejowata samochéd ze ztomu.

Anna Borowy: Czy szukasz pracy w zawodzie i jaka jest Twoja
praca marzen?

Emilia Duka: Aktualnie wykonuje prace na zlecenie, ale sg to
pojedyncze zlecenia od abstrakcji malowanych akrylem, ilu-
stracji, po kaligrafowane podziekowania na szkle. Na rynku
jest praca dla grafikoéw, wystarczy tylko nie by¢ wybrednym.
Mam znajomych, ktérzy w czasie studiow pracowali na pét
etatu i potrafili potgczy¢ obowigzki. W Gliwicach jest duzo
agencji reklamowych i etatéw graficznych, ale moja praca
marzen to raczej wtasna dziatalnosé: kubki, talerzyki z ilustra-
cjami, torby, koszulki, poduszki, ksigzeczki i notesy.

Czy jestes zadowolona z tego czego nauczytas sie na uczelni?
Jaki byt ulubiony wyktadowca oraz przedmiot i dlaczego?
Jestem zadowolona z tego co wyciggnetam z zaje¢ na uczelni.
Jesli ktos sie stara i przyszedt na uczelnie nie tylko dla ocen
i ,papierka"”, a chce sie czegos$ nauczyé, to jak najbardziej na
WSTI mozna ($miech). M6j ulubiony wyktadowca to pan dr
tukasz Adamczyk, prowadzit zajecia z animacji we Flashu oraz
z projektowania stron www, cechowato go swobodne podejscie
do studentéw, potrafit zainteresowac tematem ludzi, ktérzy
mieli o nim zerowe pojecie.

Czy przedmioty na WSTI sg przydatne pod katem praktycznym?
Co bys ewentualnie zmienita?

Oczywiscie, szczegdlnie pod tym katem pilnuje projektéw pan
mgr Marcin Kasperek. Zadaje tematy, z ktérymi mozemy sie
spotkaé¢ w pracy zawodowej. Podobne podejscie posiada
wiekszos$¢ wyktadowcodw WSTI. Uczelnia sktania do rozwijania
swojej kreatywnosci oraz tworczosci wtasnej, zacheca rowniez
do mierzenia wysoko i szukania pracy w dobrych agencjach
reklamowych.

Jak wspominasz plener i praktyki na tej uczelni?

Plener wspominam bardzo mito. Ciggta burza mézgéw po-
miedzy panig dr Natalig Romaniuk a studentami oraz strasznie
$mieszne ¢wiczenia, majace na celu zachecenie do szukania
niestandardowych rozwigzan, powodujg che¢ powtoérzenia

tego doswiadczenia. Juz same ,zwiady" po okolicy, poznawanie
miejscowych ludzi, ich codziennego zycia, byto mitym i nie-
codziennym doswiadczeniem.

Praktyki natomiast byty bardzo pomocne pod katem pracy
z klientem, sprostaniu jego oczekiwaniom i korzystaniu z roz-
wigzan usprawniajgcych prace na komputerze. Odbytam je
w studiu fotograficznym. Fotografia od strony technicznej nie
jest mojg najmocniejszg strong, ale za to obrébka zdjeé
sprawia mi duzg frajde. Dowiedziatam sie jak usprawni¢ prace,
kiedy czas nagli, np. dokona¢ korekty duzej liczby zdje¢.

0 czym jest Twoja praca dyplomowa?

Moja praca dyplomowa to zbiér przemyslen wielu lat. Dotyczy
ludzi ,Wykluczonych" ze spoteczenstwa. Dopiero na uczelni
dzieki zajeciom z dr Natalig Romaniuk, dr Damianem Pietrkiem,
czy mgr Jakubem Zdejszy, nauczytam sie tgczy¢ moje moz-
liwosci przekazu z tym co czuje wewnatrz. Praca dyplomowa
obejmuje cykl grafik cyfrowych oraz prace pisemna, bedaca
wyktadnig przemyslen na temat wykluczenia, przemocy wobec
kobiet i depresii.

Opowiedz mi o swojej pracy w Samorzadzie, co zrealizowaliscie
w ciggu ostatnich lat, czy byta to tatwa wspotpraca, jak to
wygladato?

Moja praca w samorzadzie zaczeta sie bardzo spontanicznie,
pod namowag kolezanki. Poczatkowo wydawata sie dla mnie
nieosiggalna, co byto btedem. W samorzadzie sg studenci,
ktérzy niczym nie réznig sie ode mnie. Tez majg lepsze i gorsze
oceny, tez zarywajg nocki przed zaliczeniami. Samorzgdowi
nie sg obojetne sprawy studentow, organizacja wydarzen
z ktérych moga skorzystaé oraz praca nad dobrym wizerun-
kiem uczelni poza jej murami, sg priorytetowe.

Co roku pracujemy nad organizacjg naszej uczelnianej stu-
denckiej imprezy Popcorn Party oraz Juwenaliéw Slaskich
zrzeszajacych katowickie uczelnie. W ubiegtym roku po raz
pierwszy wzieliémy udziat w 11. Slgskim Studenckim Festiwalu
Nauki, na ktérym w namiotach rozstawionych na katowickim
rynku wystawili$my studenckie kota zwigzane z grafikg i grami
komputerowymi. Studenci mogli pokazaé swoje prace miesz-
kancom Katowic i porozmawia¢ z zainteresowanymi. W tym
roku jest za nami impreza Gaming Party, w ktérej brali udziat
studenci WSTI jak i uczestnicy spoza uczelni. Wydarzenie



trwato kilka dni, a rozgrywki w LoLa i FIFE 16 cieszyty sie
bardzo duzym zainteresowaniem. Dzieki pomocy dziatu mar-
ketingu naszej uczelni, udato nam sie zorganizowac¢ w tym
samym czasie Dni Otwarte oraz wzig¢ udziat w Festiwalu Nauki.

Podzielisz sie najSmieszniejszg sytuacja na uczelni?
Najsmieszniej byto na poczatku studidw i podczas chodzenia
na wyktady na auli. Wszyscy bylismy razem, krzesto przy
krzesle i musieliSmy spedzi¢ razem wiele godzin. Dtugie
godziny rysowalismy lub malowali$my martwa nature, przez
$miech czesto odreagowujac napiecie, budujac relacje i na-
wigzujac przyjaznie. Ekscytujgcym wydarzeniem byt bez
watpienia plener po pierwszym roku studiéw, ktéry z usmie-
chem bede wspomina¢ do korica zycia. MieliSmy okazje nie
tylko pracowac¢ w ciekawych warunkach, ale przede wszystkim
zzy¢ sie z grupa. Na dtugo zapamietam réwniez ¢wiczenie
zadane przez pana mgr Jerzego Talika, dotyczace zycia uczelni.
Praca nad filmem sprawita nam duzo frajdy. Film nakrecony
telefonem, ma swoje techniczne wady, ale ostatecznie oglada
sie go z usmiechem. Zaangazowanych zostato wielu studentéw
i wyktadowcoéw. Czesto powodowatam zdziwienie, czy niedo-
wierzanie wyktadowcy widzgcego mnie z kiepskim modelem
telefonu ttumaczaca, ze zbieram materiaty do filmiku rekla-
mujgcego uczelnie. By osiggng¢ cel trzeba jednak dziata¢.
Filmik do obejrzenia jest pod tym linkiem: www.youtube.com/
watch?v=MKpZFogLmuU

Jakie sg Twoje zainteresowania poza grafikg?

Mam dos¢ powazne zainteresowania jak na 22-latke. Fascynujg
mnie: zagadnienia estetyki, postrzeganie Swiata, kwestia vanitas
— przemijania, jak i sacrum i profanum. Ponadto interesuje sie
hipnozg, zgtebianiem osobowosci i poktadéw naszej psychiki.
Z przyziemnych rzeczy lubie motdawskie oraz czerwone, leza-
kujgce dtugo w debowych beczkach, wino i mleczng czekolade.
Zeby spali¢ spozyte w ten sposéb kalorie wyzywam sie na
rowerze dziurawigc do kilku tygodni opony. Lubie réwniez do-
Swiadczac nowych wrazen. Podczas organizacji juwenaliow
miatam okazje sprobowac swoich sit ze sprejami i pomalowaé
maske samochodu, ktéry pézniej... niestety nie jechat, ale byt
holowany ($miech). Wybrane na korowdd auta pochodzity ze
ztomowiska, wiec nie wszystkie czuty sie na sitach by ruszy¢.

Jaka masz rade dla studentéw WSTI, aby znalezli oni prace
w zawodzie oraz jakie umiejetnosci warto rozwijac¢?

Chciatabym radzi¢ studentom WSTI, zeby nie ograniczali sie
tylko do zdawania przedmiotéw na ocene minimalna.

BRACTIA GRIMM

Wyktadowcy naprawde majg duzg wiedze i sg w stanie nam
pomoc i nakierowaé na wtasciwg $ciezke. Uczelnia nie ma za
zadanie przela¢ gotowych rozwigzan i umiejetnosci. Niestety,
ale trzeba zarwaé czasem kilka nocek, potamac nie jeden
otéwek i podrzec kilka kartek, zeby obra¢ sobie wyrazny cel,
do ktérego bedzie sie dgzyto. Warto otwierac sie na wydarzenia
organizowane na miescie, wystawy artystyczne — mozna
poznac tam wielu ciekawych ludzi; festiwale, na ktérych be-
dziemy mogli zobaczy¢ najlepsze animacje, fotografie artystow
z wysokiej potki itp. Trzeba siegac¢ wysoko, zeby sie rozwijac.
Nie wymagajac od siebie, nie mozemy oczekiwac¢ powalajgcych
rezultatow.

Dziekuje bardzo za poswiecony czas.



KN Sztuk
Audiowizualnych

Film uznawany jest za dziesigtg muze.
Suche definicje okreslajg go jako utwor
audiowizualny sktadajgcy sie ze scen
zbudowanych z ujeé¢. Oznacza to, ze
jednym z kluczowych elementéw na
etapie tworzenia jest montaz.

W trakcie spotkan KN Sztuk Audiowi-
zualnych poznajemy jezyk filmu od
scenariusza przez zdjecia, montaz,
na postprodukcji i efektach specjal-
nych konczac. Cztonkowie Kota biorg
udziat w réznorodnych formach pracy
tworczej (konkursy, spotkania z ludz-
mi ze srodowiska filmowego), orga-
nizujg projekcje filmowe, plenery,
wycieczki do placowek kulturowo-
-oswiatowych (kina, muzea) oraz
wspotpracujg z innymi Kotami nauko-
wymi i grupami artystycznymi.
Opiekunem Kota jest mgr Karol Iwan,
ceniony realizator i rezyser dzwieku,
absolwent Wydziatu Wokalno-Aktor-
skiego oraz Wydziatu Jazzu i Muzyki
Rozrywkowej na kierunku Realizacja
Dzwieku w Akademi Muzycznej w Ka-
towicach. W dorobku artystycznym
posiada liczne realizacje reportazy,
seriali, reklam, teledyskow oraz fil-
moéw dokumentalnych i fabularnych.
Wspotpracuje z telewizjg TVN, Polsat,
TVP, agencjg Reuters oraz wieloma
domami produkcyjnymi (takze jako
VFX Supervisor).

Przyjdz, zrobimy wspdlnie niekonwen-
cjonalny teledysk, a moze nawet repor-
taz dokumentalny. Jezeli interesujesz
sie kinem, chciatby$ zobaczy¢ jak od
kuchniwyglada film i co dzieje sie poza
kadrem, zastanawiasz sie jakg role
w filmowym przedsiewzieciu odgrywa
montazysta, dotgcz do nas! DS

S opiekun: mgr Karol lwan
Q facebook.com (Koto Naukowe
Sztuk Audiowizualnych)

KN Animacji

Technik animacyjnych mamy wiele,
rozpoczynajgc od animacji poklatko-
wych oraz kukietkowych, az po ani-
macje tréojwymiarowe irysunkowe.
Animacje komputerowg okresla sie
czesto skrétem CGI (od ang. Computer
Generated Imagery lub Computer
Generated Imaging) — szczegdlnie
w zastosowaniach kinematograficz-
nych. CGl jest dziedzing animacji, ktérg
zajmuje sie nasze Koto. KN Animacji
WSTI powstato stosunkowo niedawno,
w pazdzierniku 2013 roku. Rozpocze-
liSmy pézno, lecz intensywnie zbiera-
my coraz wiekszg grupe pasjonatéow
grafiki ruchomej w formie 2D i 3D.
Gtéwnym zatozeniem dziatalnosci
Kota jest rozwijanie pasji oraz umie-
jetnosci w zakresie animacji, udziele-
nie wsparcia w przygotowaniach prac
dyplomowych z dziatu multimediéw
oraz réznego rodzaju dyskusje i wy-
miany doswiadczen. Spotkania odby-
wajg sie dwa razy w miesigcu po 4
godz. Cztonkowie Kota to osoby za-
réwno obeznane z tajnikami animacji
i motion designem, jak i poczatkujace,
dopiero rozpoczynajace swg wedréw-
ke w tym Swiecie. Na pewno nie za-
braknie wiedzy i wrazen dla nikogo,
a kazdy znajdzie co$ dla siebie. Pra-
cujemy gtéwnie z programem Adobe
After Effects oraz Cinema 4D, poki co
skupiliSmy sie na dziale 3D.
Wszystkie spotkania Kota sg nagry-
wane i odpowiednio dokumentowane
w formie autorskich tutoriali, porad-
nikéw, plikéw roboczych, ciekawostek,
linkéw, ktdre publikujemy na stronie
internetowej Kota. Jest to szansadla
0so6b nieobecnych do nadrobienia
materiatu, bgdz tez jego utrwalenia
oraz okazja dla innych oséb, aby za-
interesowac sie tematyka i by¢ moze
rowniez sprébowaé¢ swoich sit
w przysztosci.

Pierwszym projektem, nad ktérym
pracowalismy do tej pory byto stwo-
rzenie tréjwymiarowego logo WSTI
oraz utworzenie animacji jego wlotu
w przestrzeni 3D w formie krétkiej
wejsciowki filmowej. Na najblizszych
spotkaniach planujemy skupi¢ sie nad
integracjg obrazu realistycznego
z elementami 3D i tworzeniem efek-
tow specjalnych.

Opiekunem Kota jest mgr Michat
Rodzinski, wyktadowca na kierunku
Grafika WSTI, absolwent ASP w Kato-
wicach (2009). MJ

& opiekun: mgr Michat Rodzinski
Q facebook (WSTI Animacja)
-> www.animacja.wsti.pl

KN Gier
Komputerowych

Branza gier jest dzisiaj najprezniej
rozwijajacg sie gatezig przemystu
rozrywkowego. Nie bez przyczyny.
Jako nowe medium tgczgce w sobie
film, literature i przede wszystkim
interakcje pozwala angazowac od-
biorce w niespotykany dotad sposob.
Granie, z niszowej rozrywki jaka byto
kilkanascie lat temu, dzieki Interne-
towi, serwisom spotecznosciowym
oraz rozwojowi urzadzen przenos-
nych, stato sie czyms$ oczywistym
i powszechnym. Wieksza czes$é
naszej populacji czerpie przyjemnosé
z graniaw gry komputerowe, ale tylko
nieliczni idg o krok dalej, zaczynajgc
je tworzy¢ samodzielnie.

To wtasnie my, cztonkowie KN Gier
Komputerowych, programujemy,
projektujemy gry. Tworzymy koncept
arty, modele 3D, animacje. Wymysla-
my mechanike, wdrazamy jg w kody
gry. Wszystko co zwigzane z grami
mozna znalez¢ wtasnie u nas. Jest to
nasza pasja, ktérg rozwijamy kazdego




dnia. Aktualnie pracujemy nad dwu-
wymiarowg grg zrecznosciowg pt.
Parasol. Fabuta gry opiera sie na
udzieleniu pomocy gtéwnemu boha-
terowi by spadt jak najnizej. Projekt
tworzymy na wtasnym silniku.
Pozwala to zdobyé programistom
cenne doswiadczenie, a zespotowi
wtasne spersonalizowane narzedzia.
Graficy 3D tworzg intro gry w petnym
tréjwymiarze, przy uzyciu technik
obecnych w najnowoczes$niejszych
grach (normal, ambient, specular, itp.
mapach).

Zapraszamy do dotgczenia do
naszego zespotu, gwarantujemy wiele
kreatywnych doswiadczen! MS

8L opiekun: dr tukasz Adamczyk
Q facebook.com (Koto gier WSTI)

KN Typografika

Cztonkowie KN Typografika to przede
wszystkim zesp6t pasjonatéw projek-
towania graficznego. Za cel przyjeli-
$my sobie promocje najzdolniejszych
studentéw. Dzieki naszym staraniom
powstat magazyn Artboard, prezentu-
jacy dorobek twérczy naszych uczel-
nianych kolezanek i kolegow.

W najblizszym czasie chcemy zreali-
zowac warsztaty tworzenia portfolio.
To wiasnie portfolio jest wizytdwka
projektanta, wiec chcemy, aby kazda
osoba opuszczajgca mury naszej
uczelni mogta z duma prezentowaé
swoje projekty w ciekawej i nowo-
czesnej formie. Zapraszamy! St

8L opiekun: mgr Marcin Kasperek
Q facebook.com (typografika
WSTI)

KN Rysunku
i Kompozycji

Celem Kota, istniejgcego od ponad
dwach lat, jest rozbudzenie zaintere-
sowan oraz doskonalenie warsztatu
rysunkowego, twérczy rozwoj i samo-
ksztatcenie w dziedzinach sztuk
plastycznych oraz popularyzowanie
tradycyjnych technik plastycznych
w srodowisku studenckim. W ramach
zajec rozwijane sg umiejetnosci ry-
sunkowe i kompozycyjne, prowadzo-
ne sg rowniez plenery i warsztaty
rysunkowe.

Realizujgc nasze cele, we wrzesniu
2013 kilku naszych cztonkéw wyje-
chato na czterodniowy plener do
Zawoi. PostanowiliSmy uwieczni¢ na
ptétnach i zdjeciach krajobraz okolic
Babiej Gory. W czasie naszego
pleneru powstato kilka prac malar-
skich, kilkadziesigt szkicow oraz
zdjeé. Pogoda nas dopieszczata —
stofca ani razu nie zakryta zadna
chmura — dlatego tez moglismy
swobodnie malowa¢ kilka godzin
w otoczeniu Babiej Gory. Wszystkich
chetnych zapraszamy do zobaczenia
galerii naszych prac w postaci cyfro-
wej oraz filmu, powstatego podczas
naszego pleneru, opublikowanych na
stronie WSTI. Prace prezentowane
byty takze w ramach wystawy ,Z dala
od zgietku — Zawoja 2013" towarzy-
szgcej inauguracji roku akademickie-
go 2013/14 w WSTI.

Jezelijestes$ osobg kreatywng, lubigca
rysowac¢ i malowaé, badz dopiero
zaczynasz przygode z tego typu
warsztatem, zapraszamy do nas! DK

8L opiekun: dr Zbigniew Furgaliniski

KN Grafiki
Cyfrowej

Studenci w obechym semestrze

w ramach pracy Kota realizujg projekt
gry planszowej w kilkuosobowych

zespotach. Gry planszowe przezywaja
obecnie renesans na $wiecie, co nie

omineto réwniez Polski. Juz nie tylko
Eurobiznes, Scrubble czy Chinczyk
podbijajg serca graczy, lecz coraz
bardziej skomplikowane symulacje
wojenne, kosmiczne, a nawet ekono-
micze, czesto komentujgce wspot-
czesne realia, zagoscity na putkach

wielu domow.

Koto daje mozliwos$é rozwiniecia
umiejetnosci rysunkowych w oparciu

o techniki cyfrowe, nabycia doswiad-
czenia pracy w zespole oraz dostar-
cza znakomitej zabawy. Dobor
techniki oraz $srodkéw realizacji

projektu jest dowolny, w oparciu
o indywidualne predyspozycje
studentow.

Opiekunek Kota jest dr Natalia Roma-
niuk, Koordynator Kierunku Grafika,
absolwentka ASP w Katowicach. NR

8L opiekun: dr Natalia Romaniuk
Q facebook.com (Grafika Cyfrowa
— Kolo WSTI)




KN Robotyki B13

KN Robotyki ,B13" przy WSTI powstato
w 2006 roku.

Opiekunem od poczatku istnienia
Kota ,B13" jest mgr inz. Witold Bran-
dys, wyktadowca m.in. przedmiotéw:
Urzadzenia Techniki Cyfrowej, Archi-
tektura Komputeréow, Sztuczna
Inteligencja.

Potaczenie tych dziedzin wtasnie
wytyczyto pierwotny kierunek zainte-
resowan inaszej aktywnosci w ra-
mach Kota ,B13". Zajmujemy sie
gtéwnie konstruowaniem i programo-
waniem réznego rodzaju robotow,
poznawaniem i tworzeniem sztucznej
inteligencji, obserwacjg sztucznego
zycia. Staramy sie zaszczepia¢ i dzieli¢
nasze fascynacje, dlatego wspotpra-
cujemy z grupami studenckimi z r6z-
nych uczelni i miast, bierzemy udziat
w RoboCamp'ach, projektach eduka-
cyjnych, warsztatach, itp. W trakcie
roku akademickiego dzielimy sie
wiedzg o robotyce ze studentami na-
szej uczelni iuczniami szkét
ponadgimnazjalnych.

Do dyspozycji posiadamy kilka autor-
skich robotéw oraz zestawy konstruk-
cyjne Lego Mindstorms NXT i EV3 wraz
z oprogramowaniem. Dzieki Lego
ostatnio przede wszystkim programu-
jemy i konstruujemy roboty bawigc sie
klockami. W ramach projektu eduka-
cyjnego INFOSTR@DA 2014 przekony-
walismy do tej zabawy takze
maturzystow. Prowadzilismy m.in. cykl
warsztatow w szkotach i miedzyszkol-
ny turniej z Lego Mindstorms. Ponadto
nasze Lego-roboty prezentowalismy
takze podczas ostatnich XVI Ogélno-
polskich Targéw EDUKACJA w Spodku.
Wakacje takze spedzamy z robotami
i rekreacyjnie, juz od kilku lat, prowa-
dzimy warsztaty z robotyki podczas
wrzes$niowego Campusu Akademickie-
go Solina. Oczywiscie, w tym roku

takze wyjezdzamy w Bieszczady i za-
praszamy z nami wszystkich spragnio-
nych dobrej zabawy!

Dotychczas najwazniejszym projek-
tem w historii dziatalnosci Kota ,B13"
byt udziat w miedzynarodowym
projekcie konstruowania i programo-
wania ruchu sztucznej prawej reki.
W projekcie RECAP (Remote
Controlled Arm Project) wspotpraco-
waty ze sobg zespoty z Rumunii,
Francji, Turcji oraz Polski. Nasz kraj
reprezentowali dwczesni cztonkowie
Kota ,B13".

Wiecej o projekcie na stronach:
www.recap.wsti.pl i www.wsti.pl/
o-uczelni/projekty-edukacyjne/
recap-reportaze.

Wszystkich pragngcych rozszerzyé
wiedze z zakresu robotyki czy Sl po-
nad standardowy program ksztatcenia,
a przy tym dobrze sie bawié, serdecz-
nie zapraszamy do nas!

Spotkania Kota odbywajg sie raz
w miesigcu, w pracowni ,5PD" na V
pietrze (wieza B). Informacje o terminie
kolejnego spotkania sg publikowane
na stronie: www.robotyka.wsti.pl lub
dostepne u Przewodniczacego Kota
Dawida Stojanowskiego. DS

& opiekun: mgrinz. Witold Brandys
™ dejwid.stojanowski@gmail.com
- www.robotyka.wsti.pl

KN
Zastosowan Sieci
Komputerowych

KN Zastosowan Sieci Komputerowych
dziata od kilku lat. Zrzesza studentow
pragngcych poszerzy¢ wiedze z za-
kresu zastosowan sieci komputero-
wych oraz dziedzin pokrewnych.
Opiekunem Kota jest dr inz. Jarostaw
Karcewicz — wyktadowca i koordyna-
tor specjalizacji ,Technologie interne-
towe i sieci komputerowe" w WSTI,
wieloletni administrator sieci i syste-
mow komputerowych, certyfikowany
specjalista technologii Microsoft, in-
struktor Akademii CISCO, twoérca
Centrum Edukacji Sieci Komputero-
wych przy WSTI.

Obecnie zainteresowania cztonkéw
Kota, pasjonatoéw sieci komputero-
wych, koncentrujg sie na tematyce
przysztosciowej technologii wirtuali-
zacji VMWare, a nasze spotkania od-
bywaja sie wirtualnie, przez potgczenia
wideokonferencyjne — dzieki temu
kazdy moze w nich uczestniczy¢ sie-
dzac we wtasnym domu, a ci, ktérzy
na nie nie zdgza mogg odtworzyé
zarejestrowane dyskusje w dowolnym
czasie.

Pozostatymi obszarami zainteresowan
cztonkow Kota sg sieci komputerowe,
bezpieczenstwo IT, systemy serwero-
we i pamieci masowe.

Serdecznie zapraszamy do witgczenia
sie w aktywnos$¢ KN ZSK — mozliwos¢
zdobycia praktycznej wiedzy i cennych
certyfikatow zawodowych to tylko
jeden z wielu benefitéw bycia czton-
kiem naszej grupy.

8L opiekun: drinz. Jarostaw Karcewicz
-  www.zsk.wsti.pl




STUDIA INZYNIERSKIE

INFORMATYKA

NOWOSC! Mechatronika i robotyka

Grafika komputerowa i budowa multimedialnych serwisow internetowych
Technologie internetowe i sieci komputerowe

Inzynieria systemow informatycznych

STUDIA LICENCJACKIE

GRAFIKA

Projektowanie gier i rzeczywistosci wirtualnej
Projektowanie graficzne
Multimedia

PODYPLOMOWE

Wirtualizacja systeméw informatycznych w oparciu o MS Hyper-V oraz vMware vSphere
Systemy wymiany informacji w oparciu o MS Exchange, MS Sharepoint oraz Postfix
Administracja siecig komputerowg CISCO / Microsoft / GNU/Linux

Fotografia i cyfrowa edycja obrazu

AutoCAD - projektowanie w srodowisku 2D i 3D

Animacja 3D i cyfrowa edycja wideo w grafice reklamowe;j

Komputerowa grafika wydawnicza i reklamowa






