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Cieszymy sie, Ze po raz drugi mozemy Was powita¢ na tamach

naszego magazynu studentéw kreatywnych WSTI. Jego

pierwsze wydanie zostato ocenione bardzo pozytywnie. Usty-
szeliSmy wiele komplementéw i wyrazéw wsparcia, zaréowno

ze strony studentow, wyktadowcow, jak i innych czytelnikow.
Nasza publikacja pojawita sie w Katowicach (m.in. w pubach

przy Mariackiej), Gliwicach, czy Mystowicach, a wersja online

dotarta do rzeszy odbiorcow na catym swiecie.

W drugim numerze staraliSmy sie przede wszystkim ulepszy¢
magazyn, nie zmieniajgc jednoczesnie zasadniczej idei, ktéra
przyswieca naszej wspdlnej pracy. Chcemy aby Artboard stuzyt
przede wszystkim prezentacji dorobku projektowego studen-
tow WSTI, zaréwno w gronie studenckim i poza nim. Jeste$Smy
przekonani, ze prace prezentowane na tamach Artboard stana
sie dla Was zacheta do rozwijania ulubionych technik. Stara-
lismy sie zawrze¢ jak najwiecej réznorodnych prac, tak by
kazdy znalazt cos inspirujacego dla siebie.

Teksty zamieszczone w drugim numerze Artboard prezen-
tujg pozauczelniane przestrzenie aktywnosci, w ktérych
studenci WSTI, takze przyszli inzynierowie, dajg upust swej
kreatywnosci.

Cieszac sie z tego, ze pierwszy numer magazynu zyskat
Waszg przychylnosé mozemy Was zapewnié, ze bedziemy
z zapatem pracowac nad tym, by stat sie on cykliczng inicja-
tywa. Jest w nas naprawde sporo checi, ale to nie oznacza, ze
nie potrzebujemy wsparcia. Bardzo potrzebujemy.

Dlatego tez gorgco zachecamy do zasilenia naszego zespotu
i wspéttworzenia kolejnego wydania magazynu. To duzo pracy,
ale przede wszystkim sporo przyjemnosci i satysfakcji. Jesli
chcecie je poczué, zapraszamy. Wtasnie zaczeli$my przygo-
towania do wydania numeru trzeciego, w ktérych mozecie
uczestniczyc.

Grupa Artboard
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Magazyn tworza:

GRUPA ARTBOARD w sktadzie:

mgr Marcin Kasperek, Daria Andraczko, Leszek Butawa,
Sebastian tysiak, Marta Mandat, tukasz Ociepka,
Dagmara Szpiech

REDAKTOR ZE STRONY WSTI:
mgr Joanna Wesotowska

PRACA NA OKLADCE:
Katarzyna Matusik, Spotecznos¢ odbita w jednej twarzy

WSPOLPRACA:

Mitosz Gierczak, Monika Janowska, Dominika Koszowska,
Piotr Kowalczyk, Natalia Kisielewska, Kamil Napora, Sonia
Sobczyk, Iwona Oberman, Czestaw Siudak, Andrzej Skor-
czynski, Marcin Sordyl, Dawid Stojanowski

facebook.com/pokazwszystkim
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WYDAWCA:
Wyzsza Szkota Technologii Informatycznych w Katowicach
www.wsti.pl

DRUK:
Tolek — Drukarnia im. K. Miarki w Mikotowie
www.tolek.com.pl

Serdecznie dziekujemy za pomoc catej kadrze dydaktycznej
kierunku Grafika w WSTI oraz studentom za nadestane
prace i zgody na ich publikacje. Dziekujemy takze wtadzom
uczelni za zaufanie i sfinansowanie produkc;ji

oraz redakc;ji za korekte i pomoc w wydaniu magazynu.

KONTAKT Z NAMI:
artboard.wsti@gmail.com
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INFOSTR@DA
WSTI

Juz od wrzes$nia zapraszamy ucz-
niéw i nauczycieli szkét ponadgim-
nazjalnych do udziatu w kolejnej
edycji bezptatnego cyklu edukacyj-
nego ,INFOSTR@DA WSTI".

Wiele o0séb, uczestniczacych
w tegorocznej 6smej edycji potkne-
to juz technologicznego bakcyla.
Wielu zachwycito sie magig montazu,
sprébowato animacji, czy poznato
podstawowe zasady kompozycji
i projektowania. Smiatkowie, ktérym
w duszy gra prébowali malowania,
rysowania i profesjonalnego foto-
grafowania. Wszystkich uczest-
nikéw dotychczasowych spotkan
INFOSTR@DY serdecznie pozdra-
wiamy i zachecamy do udziatu
w kolejnej edyciji.

Jesli i Ty chcesz poznaé fascy-
nujacy s$wiat grafiki i informatyki,
zajrzyj na serwis internetowy IN-
FOSTR@DY i wybierz spotkanie lub
warsztat dla siebie. JW

-  www.wsti.pl
- www.infostrada.wsti.pl

Turniej robotow
z LEGO Mindstorms

Podsumowujac serie warsztatéw
z robotyki prowadzong w ramach
cyklu edukacyjnego INFOSTR@DA
WSTI na terenie szkét ponadgimna-
zjalnych zaprosiliSmy druzyny
uczniowskie do udziatu w | Miedzy-
szkolnym Turnieju Konstruowania
i Programowania Robotéw LEGO
Mindstorms.

Turniej prowadzit Dawid Stojanow-
ski, student kierunku Informatyka
WSTI, pasjonat LEGO-robotéw. Zwy-
cieska druzynga okazali sie uczniowie
z Zespotu Szkot acznosci w Gliwi-
cach. Zawody odbywaty sie w dwéch
kategoriach: zapasy SUGO i wyscigi
LEGO-robotéw po torze. Wspétza-
wodnictwo stworzyto doskonata
okazje do kreatywnego zbudowania
i zaprogramowania ,autonomicznie”
dziatajgcej maszyny z klockéw LEGO.
Zaréwno dla uczniéw, jak i opiekunéw,
seria warsztatéw prowadzona przez
Dawida, a takze podsumowujacy ja
turniej na nowo przypomniaty zabawy
klockami znane z dziecifistwa. Dzieki
LEGO na dobre wspdlnie postawili$my
pierwsze kroki w $wiecie robotyki
i programowania.

Niebawem znowu uczestniczy¢
bedziemy w wielkiej konstrukcyjnej
zabawie organizowanej przez WSTI.
Jw

-  www.wsti.pl

przemystu

Gorgco zachecamy do obejrzenia
cyklu wystaw fotograficznych au-
torstwa Marka Stanczyka pt. ,Du-
chy przemystu. Wystawom patro-
nuje WSTI. Prezentowane sg m.in.
w bytomskim BCK-u, Zabrzu, War-
szawie i Katowicach.

Autor wystaw, student kierunku
Grafika WSTI, to mito$nik i wierny
fotograficzny i filmowy dokumen-
talista architektury przemystowe;j
Slagska, laureat konkurséw foto-
graficznych i filmowych w kraju
i za granica, stypendysta Ministra
Kultury (2011) i Marszatka Woje-
wédztwa Slaskiego w Katowicach
(2008). Przez ostatnie 15 lat Marek
poszukiwat i wiernie dokumento-
wat $lady postindustrialnych prze-
mian dostrzegalnych w przestrzeni
Slaska i w tym czasie zgromadzit
unikalne materiaty, ktére opraco-
wuje w formie video-art lub pre-
zentacji fotograficznych w cyklach
zatytutowanych ,Made in Silesia"
oraz ,Duchy przemystu".

Jesli chcesz zobaczyé nieistnie-
jacy juz krajobraz gingcego Slaska
uwieczniony w ascetycznej foto-
grafii czy metaforycznym filmie, od-
wiedZz wystawy lub obejrzyj prace
publikowane w Internecie pod pseu-
donimem ,fredmentor". JW

-> youtube.com/user/fredmentor
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GKS Katowice

Logo na piecdzie-
sieciolecie GieKSy

Wszystkich sympatykéw GieKSy,
pasjonatéw projektowania brandingu
i kazdego, kto miat ochote powalczy¢
0 1000 zt nagrody oraz dodatkowe
1000 zt stypendium na nauke w WSTI,
zaprosili$my do udziatu w jednoeta-
powym, otwartym, ogdlnopolskim
konkursie na projekt czytelnego
i rozpoznawalnego logo obchodéw
50-lecia GKS Katowice. Konkurs or-
ganizowat GKS ,GieKSa" Katowice
S.A., a Wyzsza Szkota Technologii
Informatycznych w Katowicach part-
nerowata akcji.

Podstawowymi kryteriami oceny
logo byty: funkcjonalnos$é, uzytecz-
nos¢, czytelno$¢ komunikatu, inno-
wacyjnosé, pomystowosé, walory
estetyczne i tatwo$¢ konwersji na
rézne media. Konkurs adresowano do
profesjonalnych projektantéw i firm
projektowych oraz studentéw kierun-
kéw projektowych. Autorem zwycie-
skiego projektu jest Piotr Depta.
Wiecej informacji o akcji i zwycieskie
logo zobaczy¢ mozna na profilu Fa-
cebook GieKSy i WSTI Katowice. JW

- facebook.com/GKS.Katowice
- facebook.com/WSTIKatowice

Konferencja
~Technologie IT
XXI wieku"

23 maja w siedzibie WSTI odbyta sie
| Ogdlnopolska Konferencja Studen-
cka pt. ,Technologie IT XXI wieku —
ujecie interdyscyplinarne”.

Upowszechnienie wiedzy z zakresu
nowoczesnych technologii oraz po-
wigzan informatyki z dyscyplinami
pokrewnymi, a przede wszystkim
wymiana dos$wiadczen i integracja
srodowiska studenckiego stanowity
cel tego przedsiewziecia.

Podczas konferencji, ktdra patrona-
tem naukowym objat prof. dr hab. inz.
Jan Piecha, referaty wygtosili repre-
zentanci Wyzszej Szkoty Technologii
Informatycznych w Katowicach,
Uniwersytetu Slaskiego, Wyzszej
Szkoty Humanitas, Instytucji Kultury
Katowice-Miasto Ogrodéw, a takze
uczniowie IV Liceum w Sosnowcu.

Wsréd licznie zgromadzonego
audytorium pojawili sie studenci
kierunkéw informatycznych, arty-
stycznych, biznesowych, prawniczych
i pokrewnych z katowickich uczelni,
a takze mtodziez ze szkét ponadgim-
nazjalnych zainteresowana nowo-
czesnymi technologiami.

Relacja z konferencji oraz abstrakty
wygtoszonych referatéw publikowane
$g ha ponizszej stronie internetowe;.
Jw

-  www.wsti.pl/konferencja-it

WSTI na swiatowym
finale Intel Extreme
Masters 2014

Podczas tegorocznego $wiatowego
finatu Intel Extreme Masters 2014,
w ktérym uczestniczyto takze WSTI,
mieli$my okazje catkowicie zanurzy¢
sie w wirtualng rzeczywistos$¢, orga-
nizujac rozgrywki w Half Life 2 w try-
bie multiplayer z uzyciem okularéw
Oculus Rift. Sterowanie po planszy
i strzelanie odbywato sie za pomoca
kontrolera zamocowanego w plasti-
kowej broni symulujgcej klasycznego
.gana".

Dzieki wspotpracy z VRGames,
WSTI jako jedyne i pierwsze podczas
IEM-owego Swieta dostarczyto rze-
szom graczy zgromadzonych w Spod-
ku niecodziennego do$wiadczenia
wspdlnej zabawy z uzyciem techno-
logicznych gadzetéw rzadko dostep-
nych w Polsce. Dziekujemy za
zainteresowanie i wspolnie spedzone
chwile wszystkim, ktérzy odwiedzili
stoisko WSTI w tych dniach.

Film, zdjecia i relacja z wydarzenia
dostepne na stronie www.wsti.pl
w zaktadce ,Aktualnosci”. JW

-  www.wsti.pl




LOGO
DESIGN
LOVE

e b
Ly
[

E

Logo Design Love

David Airey
Wydawnictwo: Helion
Liczba stron: 216

Pozycja ta powinna by¢ obowigzkowa
lektura dla kazdego grafika zajmuja-
cego sie kreowaniem marki. Przybliza

czytelnikowi znaczenie identyfikacji

wizualnej. Po co nam rebranding? Jak
wyglagda sam proces projektowania?
Jak wyceni¢ projekt? Jak nie pozwoli¢

sobie na ,wypalenie"? Prostym

jezykiem opisuje przyktady projekto-
wania logo znanych marek. Wcigga

i inspiruje. DA

DTP. Od projektu
az po druk.

O wspotpracy grafika z drukarzem
Andrzej Gotab

Wydawnictwo: Helion

Liczba stron: 256

Przygoda z DTP zaczyna sie juz od
przygotowania projektu graficznego
zgodnego z zasadami druku. O ile
z samym projektowaniem nie mamy
zasadniczych probleméw, o tyle pra-
widtowe przygotowanie plikow do
druku czesto wzbudza wiele watpli-
wosci. ,Czy odpowiednio zdefiniowa-
ny format?”, ,Czy kolory w druku
oddadza to co widoczne na monito-
rze?", ,Czy wybra¢ papier matowy czy
btysk?", ,Czy font sie nie rozsypie?".
Wiele podobnych watpliwosci rozwie-
je pozycja pt. DTP. Od projektu
az po druk. Dzieki tej lekturze be-
dziesz bardziej $wiadomie przygoto-
waé projekty do druku i zaden

.chochlik drukarski" niczym Cie juz

nie zaskoczy! Potgczenie wesotych
ilustracji, przejrzystej szaty graficznej
i — co najwazniejsze — prosto, a cza-
sem zabawnie zaprezentowanych
przyktadéw rozwigzywania typowych
problemdéw projektanta wspotpracu-
jacego z drukarzem, pomoze ,odcho-
chlikowa¢" kwestie DTP. Pozycja
obowigzkowa! DA

Podrecznik genial-
nych pomystow

Cameron Chapman
Wydawnictwo: Helion
Liczba stron: 408

Blokada twércza? Brak weny? Nie
wiesz, od czego zaczaé przy danym
projekcie? Podpowiadamy: zainspiruj
sie! Podrecznik genialnych pomystéw
Smashing Magazine to wystawna
uczta dla oka. Znajdziesz w niej
inspiracje bezposrednie i abstrakeyj-
ne, podpowiedzi przydatne projektan-
tom i fotografom. Dla nasycenia
umystu, w ksigzce znajdujg sie réow-
niez lekkie teksty przyblizajgce naj-
wazniejsze pojecia, podpowiadajgce
jak znalez¢é natchnienie w zyciu co-
dziennym. Publikacja naprawde
godna polecenia! DA

dr Dawid
Korzekwa

Rozmawia Sonia Sobczyk

Sonia Sobczyk: Panie Doktorze, musze zacza¢ od na pozor
zwyczajnego pytania — ,design”, ,dizajn", czy tez po prostu
~projektowanie"?

dr Dawid Korzekwa: Stowo ,design” jakos tatwiej sie ,imple-
mentuje” na rynek, nie tylko w Polsce. ,Product design”,
.graphic design", ,design 2D", ,design 3D", ,web design"...
Méwimy ,design” i oznacza to tak naprawde ,projektowanie”
odpowiednio: produktu, projektowanie graficzne, projektowanie
2D i 3D... Mozemy moéwi¢ nawet o ,designie ustug” czy tez
.projektowaniu ustug". W Polsce, kiedy méwi sie ,design”, to
najczesciej mysli sie o produkcie, czyli o ,product design”,
a ,design” i ,projektowanie” to to samo. Design to bardzo
szerokie pojecie, mozemy projektowacé: wnetrza, architekture,
produkty, tkaniny, grafike wydawnicza (w tym ksigzki), czaso-
pisma, broszury, katalogi, strony internetowe, identyfikacje
wizualna, kroje pism, logotypy, etc. Gdy méwimy ,design”, to
tak naprawde mdéwimy o wszystkim, co jest zwigzane z pro-
jektowaniem na poziomie projektowania uzytkowego. Tak
naprawde nie lubie tylko jak piszg ,dizajn", dla mnie to praw-
dziwy koszmar.

Panie Doktorze, mamy rozmawia¢ o projektowaniu graficznym.
Dzis stowo ,projektowanie”, rozumiane jako koniecznosé,
a takze umiejetnosé rozpoznawania i nazywania potrzeb,
wymaga — oprocz specjalistycznego przygotowania — takze
daleko idacej wspétpracy ze specjalistami z innych dziedzin
na poziomie tzw. researchu. Dobry projekt graficzny to nie
tylko pomyst wizualny, ale pomyst z zaprojektowang interakcja.
Nic nie funkcjonuje w oderwaniu od kontekstu, rzeczywistosci.
Dobry projekt wymaga czasu i skupienia, a tymczasem w sro-
dowisku biznesowym — ale tez przy realizacji zamoéwien
publicznych — coraz czesciej mamy do czynienia z czyms, co
nazywane jest ,projektem wstepnym”, w dorozumieniu
~projektem darmowym". Czy istnieje cos takiego jak ,projekt
wstepny”, ktory projektanta ,nic nie kosztuje"?

.Projekt wstepny” to kluczowa wartos$é projektu, to dopraco-
wany pomyst na catosé, tylko czesciowo pokazany — jak
w przypadku ztozonych realizacji zwigzanych z przygotowa-
niem projektu na wiele ré6znych nosnikéw. ,Projekt wstepny”
to przeciez projekt docelowy, kompletny od strony meryto-
rycznej, wizualnej. Kazde opracowanie projektu wstepnego
wigze sie z analizg danych, poszukiwaniem rozwigzan,
ze Swiadomym zastosowaniem tych, a nie innych $rodkéw

wyrazu, z opracowaniem adekwatnej formy. Trudno wiec méwié
o czyms takim, jak ,darmowy projekt wstepny" albo wychodzié
z zatozenia, ze ,projekt wstepny" nic nie kosztuje projektanta.
Dobre projektowanie polega na zadawaniu pytan i poszuki-
waniu odpowiedzi. Projektowanie to kreowanie rzeczywistosci,
ktéra ma wptyw na naszg psychike, stan naszego umystu. Tzw.
free pitching niszczy jako$¢ projektowania. Projektowac, robic¢
zdjecia czy filmy moze dzi$ kazdy. Nie ma komorki bez aparatu
fotograficznego, kazdy moze robié zdjecia, tylko nie kazdy jest
dobrym fotografem. > >



Grafik-projektant, doktor sztuk plastycznych, adiunkt w Katedrze
Projektowania Graficznego ASP w Katowicach, wyktadowca WSTI
w Katowicach, Prezes Stowarzyszenia Tworcow Grafiki Uzytkowej
STGU (od 2007); Stypendysta Ministra Kultury (2005); Dyrektor
artystyczny magazynu literackiego Kursywa (2004-2007); Dy-
rektor artystyczny miesiecznika Drogi oraz kwartalnika Obiekty
Inzynierskie (od 2008); Dyrektor kreatywny miesiecznika BE Maga-
zyn (od 2013); Komisarz Miedzynarodowego Biennale Studenckiej
Grafiki Projektowej AGRAFA (2006—2009). Specjalizuje sie w pro-
jektowaniu prasowym, ksiagzce, identyfikacji wizualnej i plakacie.

P e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o e  — —  — — — — — — —— — —

> Wybrane wystawy: wystawa prac cztonkéw STGU Poktady
Designu, Akademia Muzyczna, Katowice (2010); wystawa Design
for freedom freedom in design, Galeria 8, Tokyo (2011); Dialogue
Design/Dizajn Dialogu, Muzeum Sztuki Wspoétczesnej; Design for
freedom freedom in design, Galeria Made My Day, Berlin (2011);
Overdesigned, t£6dz Design Festiwal, £6dz (2011); Il Interdyscy-
plinarny Festiwal Sztuk M{i}aSTO GWIAZD, Zyrardéw (2011); Life
in 3d, Art Terrarium, BWA Olsztyn (2012); Warmia: Rebelia Designu,
GaleriaZamek w Reszlu (2012); Design for freedom freedomin design,
Galeria Studio 44, Sztokholm, Szwecja (2012).
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A kim jest dobry projektant graficzny?

Dzi$ juz nie jest sztuka zrobi¢ cokolwiek. Robimy cos$ co
odpowiada potrzebom uzytkownika. Dobre projektowanie
réwna sie odpowiedzialno$¢. Dostep do wiedzy czy narzedzi
jest niemalze absolutny, ale umiejetne wykorzystanie wiedzy
i narzedzi w pracy zawodowej jest kluczowe. Projektant musi
mie¢ otwarty umyst i by¢ czujny. W dobrym projektowaniu
liczy sie myslenie. Checi i ciezka praca to jest 80% sukcesu,
ale dzis takze nie wystarczy juz tylko dobrze projektowaé.
Trzeba wyj$¢ do ludzi, nawigzaé¢ kontakt ze srodowiskiem.
Réznego rodzaju warsztaty, panele, konferencje, ktére orga-
nizuje takze Stowarzyszenie Twércow Grafiki Uzytkowej —
STGU, z udziatem gosci zagranicznych, chociazby w ramach
Targéw Wiedzy Graficznej, ktdrych adresatem sg takze studenci
i mtodzi projektanci, pomaga znalez¢ sie poczatkujgcym
projektantom graficznym na szerokim i niebezimiennym rynku
projektowym. Zawdd projektanta graficznego to zawéd
wystawiony na ocene publiczng, trzeba dobrze projektowaé
i by¢ rozpoznawalnym. Jak sie bywa aktywnym to sie jest
rozpoznawalnym, a to z kolei moze stanowi¢ o naszym powo-
dzeniu i wzieciu.

Czyli, czytaj studencie: badz aktywny, buduj swoje portfolio
i ucz sie takze od innych?

Nie inaczej. W ramach cyklu spotkan zwigzanych z debiutem,
ktore organizuje STGU, studenci i mtodzi projektanci moga
skonfrontowaé wtasne oczekiwania, a takze swoje mozliwosci
korzystajgc z doswiadczen innych uznanych projektantéw
funkcjonujacych na rynku. Do tej pory odbyty sie takie spot-
kania w todzi, w Poznaniu i w Warszawie. Mozna pytac o rézne
rzeczy, np.: jak wystartowac z portfolio, czy zaczynac kariere
zawodowa od pracy w agencji, czy zaktada¢ wtasna firme, czy
moze lepiej by¢ freelancerem? Studenci moga sie dowiedzie¢
bezposrednio, od projektantéw, ktérzy majg na swoim koncie
bardzo dobre projekty, jak wygladata i wyglada ich droga
zawodowa. | to jest realna, konkretna wiedza, bo ma bezpo-
$rednie przetozenie na rynek polskiego projektowania uzyt-
kowego. O koniecznos$ci eksperymentowania, tgczenia srodkéw
przekazu, myslenia osiami czasu, technologig i zmieniajgcymi
sie mediami w projektowaniu graficznym moéwit jeden z gtéw-
nych prelegentéw konferencji w ramach zesztorocznych Targéw
Wiedzy Graficznej — zorganizowanych przez STGU pod hastem
.Future in Design" — Dimitri Nieuwenhuizen z multidyscypli-

=> Udziat w jury m.in: konkurs na plakat Seks to zdrowie dbajmy
o nie!, Polpharma SA (2008); Ztote Orty 2009, Ztote Orty Sp. z o.0.
(2009); konkurs na logo Slaskiej Karty Ustug, KZK GOP (2010);
konkurs na logo Piekar Slgskich, UM Piekar Slgskich (2010); konkurs
na logo Partnerstwa Wschodniego, Ministerstwo Spraw Zagranicz-
nych (2011); konkurs na system identyfikacji bibliotek Kierunek:
Biblioteka, Programu Rozwoju Bibliotek (2012); konkurs na logo,
Muzeum w Gliwicach (2012); konkurs na identyfikacje wizualng
Komisariatow Policji, Ministerstwo Spraw Wewnetrznych (2013);
konkurs na logo Dworca Centralnego w Warszawie, PKP SA (2013).

->  Wybrane warsztaty, konferencje: panelista podczas Kongresu
Kultury Wojewédztwa Slaskiego, Akademia Muzyczna, Katowice
(2010); wyktad podczas konferencji World Usability Day, Politechni-
ka Slaska (2010); wystapienie podczas konferencji DESIGN SILESIA,
Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach (2010); udziat w panelu
dyskusyjnym podczas 6. urodzin Zamku w Cieszynie (2011); wyktad
podczas targéw ABOUT DESIGN, Miedzynarodowe Targi Gdariskie SA
(2011); konsultacje spoteczne dot. identyfikacji panstwowej, Mini-
sterstwo Administracji i Cyfryzacji (2012); organizacja Targow Wie-
dzy Graficznej, Fort Sokolnickiego, Warszawa (2013).
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narnego studia LUST, jednego z najbardziej kreatywnych biur
projektowych na $wiecie. O inspiracjach, trendach méwili takze
w ramach konferencji gtéwnej: Tom Dorresteijn z holender-
skiego studia Dumbar, Steven Cook z miedzynarodowego
zespotu Edenspikkerman, Lech Majewski, Martin Majoor, Michat
tojewski (White Cat Studio), Bartek Gotebiowski (GONG).
W jednym czasie, w jednym miejscu mogli spotka¢ sie polscy
projektanci ze Swiatowymi gwiazdami designu, porozmawiaé
o pracy projektanta, o designie w biznesie, w sieci, w druku,
w przestrzeni publicznej, w kulturze, wymieni¢ doswiadczenia.
Szeroka formuta targéw, ktéra ma gtéwnie otwarty charakter
i obejmuje dyskusje, wystgpienia, warsztaty, konsultacje
portfolio po wernisaze wystaw, adresowana jest takze do
studentéw i mtodych projektantow.

Na swiecie znany jest gtéwnie polski plakat i Polska Szkota
Plakatu. Co ze znajomoscia, rozpoznawalnoscia polskiego
projektowania graficznego?

Miedzynarodowe Biennale Plakatu organizowane przez
Muzeum Narodowe i jego oddziat — Muzeum Plakatu
w Wilanowie — to cykliczna impreza artystyczna, powotana
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do zycia z inicjatywy polskich artystéw grafikéw w 1996 roku,
objeta statym patronatem MRSGP Icograda. Jesli zapytaé
kogokolwiek z Meksyku czy z Japonii o to, z czym kojarzy im
sie polska kultura albo co znaja z polskiej kultury, to na pierw-
szym miejscu wymieniany jest plakat. Z inicjatywy STGU, ASP
w Warszawie i Muzeum Plakatu w Wilanowie, w przysztym
roku po raz pierwszy odbedzie sie ta impreza artystyczna
w poszerzonej formule. Mamy w Polsce bardzo dobrych
projektantéw graficznych, ktérzy zajmuja sie nie tylko plaka-
tem, ale i identyfikacjg wizualng, fontami, logotypami, web
designem... Nie ulega watpliwosci, ze ,$wiat poszedt do
przodu", ale tzw. ,myslenie plakatowe" — ten specyficzny,
syntetyczny sposéb myslenia projektowego — spotykamy
wszedzie, bo dotyczy oktadki ptyty, magazynu i ksigzki, etc.
To czy cos$ jest kawatkiem papieru, czy ekranem tabletu, to
nie ma tak naprawde wiekszego znaczenia. Zobaczymy, czy
warto robié Biennale Plakatu czy moze Biennale Plakatu
i Designu, czy moze tez pomysle¢ o innej formie prezentac;ji
polskiego projektowania graficznego. l



Praktyki pod lupa

Czyli o tym, czym jest i czym moze sie sta¢ ta obowigzkowa czes¢ studiow.

Wywiady przeprowadzit Leszek Butawa, fotografia: sxc.hu

Rozmowa z Piotrem Kowalczykiem

Leszek Butawa: Jaki jest najlepszy czas na poszukiwanie
praktyk?
Piotr Kowalczyk: Jak najszybciej. Lepiej je zacza¢ wczesniej
i wezesniej skoriczyé, albo pozostaé przy dtuzszej wspotpracy.
Ja nadal jestem w kontakcie z organizacja, ktéra mnie
przyjeta.

Rozumiem, ze kontaktowates sie droga elektroniczna z przy-
szlymi pracodawcami? lle wiadomosci wystates i czy dtugo
czekates na odpowiedz?

PK: Tak, kontaktowatem sie mailowo. Napisatem do kilku
miejsc, ale tylko jedna organizacja sie odezwata. Na szczescie
w dos¢ krétkim czasie.

~Portfolio wymagane" — prawda czy mit?

PK: Nie wiem. Ja piszac do danej firmy za kazdym razem
zatgczatem portfolio. Wydaje mi sie to oczywiste, a moze
wptynaé pozytywnie na decyzje o naszym przyjeciu.

Gdzie praktykowates?

PK: Praktykowatem w organizacji: Polish Artist In London
(PAIL). Organizacja zajmowata sie promowaniem polskich
artystow w Londynie poprzez organizowanie réznych wydarzen
kulturalnych, takich jak: wystawy, koncerty, spektakle, projek-
cie filmowe itp.

Jak Ci sie pracowato podczas praktyk, musiates parzy¢ przy-
stowiowa kawe?

PK: Nie mogtem chyba wymarzy¢ sobie lepszych praktyk.
Czutem sie potrzebny, a wrecz niezbedny. W pewnym momen-
cie powiedzieli mi, ze ,spadtem im z nieba". Pomyslatem wiec,
Ze to obopdlna korzysé. Dawali mi duzo swobody w tym co
robitem, a jednoczesnie nie bytem pozostawiany sam sobie.
Nie, nie musiatem parzyé kawy, ale dzieki temu ze forma
praktyk byta do$¢ luzna to mogtem dodatkowo dorabia¢
w miejscu, w ktérym ,zawodowo" parzytem kawe.

Czego sie nauczytes?

PK: Tutaj sytuacja wyglada nieciekawie, bo w duzej mierze
opieratem sie na tym co juz potrafie. Interesujaca jednak rzecza
jakiej doswiadczytem byto samo uczestniczenie w spotkaniach
PAIL. Mogtem zobaczy¢ jak dziata organizacja kulturalna od
wewnatrz, jak powstajg ,eventy". Poza tym mysle, ze wyko-
nujac swoja prace nabratem wiecej pewnosci w tym co robie.
Nauczytem sie réwniez jak wspotpracowaé w wiekszym gronie
ludzi i tworzy¢ cos co sktada sie z wielu elementéw, a jednak
jest spdjne.

Planujesz dalsza wspétprace z PAIL?

PK: Jestem w statym kontakcie z ludZzmi z PAIL. Jesli tylko
bede w Londynie (a mam to w planach) to na pewno sie z nimi
spotkam osobiscie i pomoge przy organizacji czego$ nowego.

Czy Twoje praktyki byty ptatne?

PK: Organizacja PAIL dziata no-profit. Sami zatozyciele nie
maja z tego zyskoéw, wiec oczywiste byto, ze nie bede miat
z tego korzysci materialnych. Wynagrodzita mi to jednak sa-
tysfakcja z tak owocnej wspétpracy.

Jestes zadowolony ze swoich praktyk?

PK: Jak najbardziej. Tak jak wczes$niej méwitem, chyba lepiej
nie mogtem trafi¢. Swietni ludzie, super pomyst na samg or-
ganizacje i do tego dos¢ spory pierwiastek polskosci (ktorej
brakowato mi) za granica.

Czy wedtug Ciebie idea obowigzkowych praktyk ma sens?
PK: Mysle, ze tak. Ciezko byto by mi znalezé motywacje. Ta
idea to taki kop w przystowiowa... aby i$¢ dalej i zacza¢ dziataé.

Nie rozumiem ludzi ktérzy zatatwiajg praktyki na zasadzie
podpisu i dopetniania jedynie formalnosci. Sek w tym, aby sie
nauczyé¢ czego$ nowego. Trzeba z tego skorzystaé.

Masz jakas dobra rade dla mtodszych kolegéw, ktorzy w przy-
sztym roku beda szuka¢ praktyk?

PK: Tak. Nawet kilka. Po pierwsze Nie zostawiajcie tego na
ostatnig chwile! Jesli macie mozliwos$é zrobienia praktyk za
granicg, to sie nie wahajcie. Program Erasmus wiele utatwia,
Pani Dobrusia réwniez. Szukajcie miejsc nie takich, w ktérych
bedziecie od poczatku czué sie pewnie, a takich, w ktérych
nauczycie sie czegos, o czym do tej pory nie mieli$cie pojecia.
Zawsze kiedy spotyka nas cos nowego obawiamy sie porazki,
ale trzeba daé sobie szanse.

Rozmowa z Jakubem Wasinskim

Leszek Butawa: Jaki jest najlepszy czas na poszukiwanie
praktyk?

Jakub Wasinski: Najlepiej rozpocza¢ na samym poczatku roku
— mamy mozliwos$¢ wyboru i wiekszg szanse na dostanie sie
do jednej z lepszych firm. Praktyki pozwolg nam nabra¢ do-
$wiadczenia zawodowego, dlatego mysle, ze wybér odpowied-
niej firmy jest bardzo wazny.

Jak kontaktowates sie z przysztymi pracodawcami?

JW: Nie kontaktowalismy sie ze sobg elektronicznie, jedyny
kontakt internetowy zaistniat przez Facebooka. Cata historia
zaczeta sie od tego, ze w Carpe Diem poznatem cztowieka,
ktory pracowat u Niepoczytalnych. Przestatem mu portfolio,
a on szepnat stéwko komu trzeba. Pézniej byta jedna rozmowa,
po ktérej juz wiedziatem, Zze zostane przyjety na praktyki.

~Portfolio wymagane” — prawda czy mit?

JW: Jak najbardziej prawda. Kazdy chce zobaczy¢ nasze
portfolio. Nawet, jesli w jaki$ magiczny sposéb uda nam sie
zainteresowac przysztego pracodawce, to zawsze dochodzi
do momentu, w ktérym musimy przedstawi¢ nasze portfolio.
Dlatego kazdy powinien stworzy¢ zbiér swoich najlepszych
prac. Jezeli nie masz co pokaza¢ dla pracodawcy jest to
jednoznaczne z tym, Ze nie masz zadnego dos$wiadczenia.

Gdzie praktykowates?

JW: W matej agenc;ji reklamowej Niepoczytalni w Katowicach.
Jestem zdania, ze najlepiej pracuje sie dwa metry od swojego
tézka. Dlatego szukajac praktyk najwazniejsza byta dla mnie
mozliwos¢ pracy zdalne;j.

Na czym polegaty Twoje praktyki?
JW: Projektowatem materiaty marketingowe dla Niepoczytal-
nych w tym serie plakatéw promocyjnych.

Jak Ci sie pracowato podczas praktyk, musiates parzy¢ przy-
stowiowa kawe?

JW: Ze wzgledu na to, ze praktykowatem w domu byto bardzo
wygodnie. Wysytatem projekty i czekatem na korekty. Po kilku
dniach dostawatem odpowiedz, wprowadzatem korekty
i znowu wysytatem. | tak w kétko. Za to bardzo ciezko byto mi
sie zmobilizowa¢ i czesto odktadatem prace na pdznie;j.
Polecam takg forme praktyk osobg posiadajacym duzg sa-
modyscypline i samozaparcie. Mozna tak pracowaé, ale ja
miatem problemy.

Czego sie nauczytes?

JW: Poznatem swoje stabe punkty. Wiem teraz jak ciezko jest
mi sie zmobilizowaé pracujgc w domu. Doswiadczytem tez jak
wiele poprawek trzeba wprowadzié do kazdego projektu, zeby
podobat sie klientowi. Uwierzcie mi, poprawki moga cztowieka
zatamac. Czasem jest ich naprawde sporo.

Planujesz dalsza wspétprace z Niepoczytalnymi?
JW: Tak jak najbardziej. Dostatem propozycje wspdtpracy.
Tylko tym razem bede pracowat na miejscu.

Czy Twoje praktyki byty ptatne?
JW: Nie. Niestety nie.

Czy jeste$ zadowolony ze swoich praktyk?
JW: Mysle, ze tak. Do tego zapowiada sig, ze uda nam sie
nawigzaé dtuzszg wspoétprace.



Czy wedtug Ciebie idea obowigzkowych praktyk ma sens?
JW: Jak najbardziej tak. Niektérzy sami z siebie nie zabraliby
sie za to w czasie wakacji i dopiero po studiach rozpoczeli
poszukiwania pracy, czy praktyk. O tyle jest to dobre, Ze teraz
kazdy moze wyciggng¢ wnioski po tym miesigcu i wie jak to
wyglada od kuchni i moze sie przygotowaé na przysztosc.

Masz jakas dobra rade dla mtodszych kolegéw, ktorzy w przy-
sztym roku beda szukaé praktyk?

JW: Nie warto zostawia¢ poszukiwan na koniec. Moze dojs¢
do sytuacji, ze bedziemy zmuszeni i$¢ do podrzednej firmy, bo
nie bedzie innego wyboru. Lepiej zostawié sobie wieksze pole
do manewru i zaczgé szuka¢ odpowiednio wczesnie.

Rozmowa z Michatem Kociuba

Jaki jest najlepszy czas na poszukiwanie praktyk?

Michat Kociuba: Zalezy od naszych mozliwosci czasowych.
Generalnie to najlepiej od razu po wyznaczeniu terminéw
przez uczelnie, ale w rzeczywistos$ci réznie to bywa. Ja za-
czatem szuka¢ po zamknieciu sesji letniej, bo wiedziatem,
ze chce je odbywaé¢ w wakacje. Ma to jednak swoje minusy
— w wakacje zaczynaja sie sezony urlopowe i musimy braé¢
pod uwage, ze pracy mozemy mieé niewiele, a wieksze pro-
jekty moga przytrafi¢ sie rzadko.

W jaki spos6b kontaktowates sie z przysztymi praco-
dawcami?

MK: Najpierw prébowatem po prostu dodzwonié sie do sie-
dziby firmy. Niestety nikt nie odbierat. Numer telefonu spi-
satem z billboardu, ktéry dzien wczesniej przyciggnat moja
uwage i byt na tyle interesujacy, ze postanowitem zadzwonié.
Wybratem sie wiec do siedziby firmy i praktycznie w ciggu
jednego dnia dogadatem wszystko. Rozmawiatem bezpo-
$rednio z szefem, reszta byta tylko formalnoscia.

~Portfolio wymagane” — prawda czy mit?

MK: Portfolio miatem przygotowane, ale szczerze moéwiac
zdziwitbym sie gdyby poprosili mnie o pokazanie prac. Wy-
chodze z zatozenia, ze praktyki (zwtaszcza obowigzkowe —
bedace w programie nauczania) sg po to, zeby sie doksztatcic¢
i przede wszystkim pozna¢ jak to wyglada w ,realu”. Nie widze
powodu by portfolio byto kryterium przyjecia.

Jak Ci sie pracowato podczas praktyk?

MK: Bardzo pozytywnie zaskoczyt mnie szef. Na samym
poczatku przywitat mnie stowami ,Czuj sie jak u siebie
w domu". Pézniej pozwolit na duzg swobode w rozplanowaniu
mojego czasu pracy. Dobrze tez wspominam wizyty w dru-
karni. Nie podobata mi sie natomiast duza rotacja

pracownikéw, ktéra wprowadzata spory zamet w firmie.
Zamiast kawy byta herbata, nie dla szefa lecz dla siebie.

Na czym polegaty Twoje praktyki?

MK: Przygotowywatem materiaty do druku. Pomagatem przy
tworzeniu projektéw. Sporadycznie pomagatem tez
w drukarni.

Czego sie nauczytes?

MK: Hmm. Dobre pytanie. Na pewno dobitnie u§wiadomitem
sobie jak wiele nerwdw kosztuje praca z klientem. Caty
problem wynika ze $wiatopogladu niektérych klientéw i ich
przeswiadczenia, ze ,klient zawsze wie lepiej". Z umiejetnosci,
ktore przydadza mi sie w przysztos$ci: nauczytem sie profe-
sjonalnie przygotowywac¢ materiaty do druku i dobieraé
programy pod odpowiednie zlecenia.

Czy Twoje praktyki byty ptatne?

MK: Oczywiscie, ze bezptatne. Pewnie jak w wiekszosci
przypadkéw. Chyba, ze méwimy o projektach unijnych badz
praktykach z Urzedu Pracy — wtedy to co innego. W ,zwyktych"”
warunkach ciezko o wynagrodzenia z tego tytutu. Zreszta
w naszym przypadku warunki zatrudnienia ustala umowa,
ktérg dostajemy z uczelni.

Jestes zadowolony ze swoich praktyk?
MK: Byto OK. I tyle.

Czy wedtug Ciebie idea obowigzkowych praktyk ma sens?
MK: Tak. Pracodawcy przychylniej na nas patrza, gdy zja-
wiamy sie z umowg z uczelni w garsci. Druga sprawa to, ze
co ambitniejsi sami znajda praktyki, za to reszta potrzebuje
.kopa" zeby ruszyé sie do czego$ ponad ,zwykte zajecia".
Niewazne jak by sie Zle nie trafito zawsze mozna sie czego$
nauczyc.

Masz jakas dobra rade dla mtodszych kolegéw, ktorzy w przy-
sztym roku beda szukacé praktyk?

MK: Duzo zalezy od Twojego podejscia. Jezeli bedziesz chciat
sie czegos$ nauczyé to sie nauczysz. Jezeli bedziesz chciat
przebimba¢ te trzy tygodnie, to je przebimbasz — ale to juz
jest Twdj czas.

Rozmowa z Natalig Thiel

Jaki jest najlepszy czas na poszukiwanie praktyk?

Natalia Thiel: Im szybciej tym lepiej, wiadomo. Wedtug mnie
nie ma, co zaczynaé poszukiwan bez dobrego portfolio, lepiej
poswieci¢ miesigc, ale pokazac sie z jak najlepszej strony.
Gorzej jezeli zaczynamy szukac we wrzesniu...

Jak kontaktowatas sie z przysztymi pracodawcami?

NT: Duzo mailowatam. Byto tez jedno spotkanie
.kwalifikacyjne",ale to byta raczej formalnos¢. Chodzito bardziej
o podpisanie umowy i dogadanie szczegoétéw. Jezeli chodzi
o maile, to albo wcale nie dostawatam odpowiedzi, albo cze-
katam tydzien, dwa na wiadomosé w stylu ,Dziekujemy za
Pani zgtoszenie, ale obecnie nie prowadzimy naboru”, czy tez
Wybieramy tylko najlepszych”. 0gdlnie wystatam pie¢ — kazdy
do innej firmy.

~Portfolio wymagane” — prawda czy mit?

Portfolio jest wyjgtkowo wazne, bo na podstawie jego zawar-
tosci jeste$my rekrutowaniu do firmy. Warto jest zrobié dobre,
pierwsze wrazenie. Nie kazda firma chce inwestowaé swoj
czas w niesprawdzonych ludzi w dodatku bez portfolio.

Gdzie praktykowatas?

NT: Ze wzgleddéw finansowych przyjetam, ze nie bede wyjez-
dzata do innego miasta. Zatem w gre wchodzity Katowice lub
Bydgoszcz. Bydgoszcz, bo jestem z Bydgoszczy. Interesuje
mnie tworzenie gier, wiec szukatam firmy gamedevowej. Do
wyboru byto ich raptem kilka na dodatek tylko dwie odpowie-
dziaty na moje maile. Ostateczny wybdr padt na Vivid Games
w Bydgoszczy.

Na czym polegaty Twoje praktyki?
NT: Gtéwnie tworzytam koncept arty, a od czasu do czasu
banery i ikonki dla dziatu marketingu.

Jak Ci sie pracowato podczas praktyk, musiatas parzyé przy-
stowiowa kawe?

NT: (Smiech) Kawe to tylko dla siebie. Akurat gdy zaczynatam
praktyki Vivid miat niedobor pracownikéw i szukat swiezej
krwi. Dlatego oprécz mnie praktykowaty jeszcze dwie osoby,
programista i koncept artystka 2D — tak jak ja. Pracy byto
sporo, ale nie pr6znowatam. Atmosfera byta wyjatkowo przy-
jazna. Najcieplej wspominam wspdélne $niadanka na koszt
firmy, swoja droga to dobry sposéb na poznanie ekipy.

Czego sie nauczytas?

NT: Dowiedziatam sie jak wyglada system pracy w gamedevie.
Wiem teraz, ze na stanowisku koncept artysty nie koniecznie
tworzy sie tylko koncept arty, ale tez zajmuje np. marketingiem.
Przede wszystkich poznatam swoje stabosci i wiem czego sie
musze douczyé, aby zostaé petnowartosciowym pracownikiem
w Vivid. Poznatam tez smak codziennej pracy. Ah... jak to
dobrze jest wrécic¢ na studia.

Planujesz dalsza wspétprace z Vivid Games?

NT: Szefostwo byto ze mnie zadowolone na tyle, ze postanowili
we mnie zainwestowac i zaproponowali mi prace jako Junior.
Nie mogtam niestety przyjaé oferty ze wzgledu na studia, ale
jestesmy umowieni na praktyki zimowe w czasie ferii.



Czy Twoje praktyki byty ptatne?

NT: Praktyki byty bezptatne, ale gdybym przyjeta oferte pracy
oddaliby mi pienigdze za potowe przepracowanego
miesigca.

Jestes zadowolona ze swoich praktyk?
NT: Bardzo, lepiej trafi¢ nie mogtam. Planuje powrét do Vivid
na state po studiach.

Czy wedtug Ciebie idea obowigzkowych praktyk ma sens?
NT: Ma, ale tylko w porzadnych firmach i tylko w branzy,
w ktdrej chcemy pracowac w przysztosci. Dobrze jest sig troche
wysili¢ Zeby dostac sie na dobre praktyki. Jezeli bedziemy sie
wykazywac przez ten miesigc, to zawsze mozemy liczyé na
dobre referencje.

Masz jakas dobra rade dla mtodszych kolegéw, ktorzy w przy-
sztym roku beda szukaé praktyk?

NT: Portfolio zrobione pod firme, w ktérej chcemy
praktykowad.

Rozmowa z Darig Andraczko

Jaki jest najlepszy czas na poszukiwanie praktyk?

Daria Andraczko: Na Erasmusa zapisuje sie na samym po-
czatku roku akademickiego, a péZniej od stycznia (po zakwa-
lifikowaniu do projektu) do czerwca trwajg poszukiwania
pracodawcy idealnego J W moim przypadku poszukiwaniami
zajat sie opiekun praktyk, ktéry po ustaleniu branzy, w ktérej
chciatabym dziata¢, kontaktowat sie z réznymi placéwkami.

Jak kontaktowatas sie z przysztymi pracodawcami? Dtugo
czekatas na odpowiedz?

DA: Pierwsze oferty praktyk dostatam p6zno, bo dopiero pod
koniec kwietnia. Po wybraniu placéwki z przysztym praco-
dawca kontaktowatam sie drogg mailowa. Odpowiedzi byty
ekspresowe.

~Portfolio wymagane" — prawda czy mit?

DA: Dobrze jest mie¢ co$, czym mozna sie pochwali¢ aby
zachecié¢ przysztego pracodawce. Mnie proszono o przestanie
CV i chociaz kilku przyktadéw prac. Na tej podstawie ocenili
czy sie nadaje czy nie.

Gdzie praktykowatas?
DA: W Hiszpanii w Walencji, w matej firmie start-up owej
Bits'n'Brains.

Opisz swoje wrazenia po tych trzech tygodniach? (atmosfera,
ludzie, etc.)

DA: W moim przypadku byty to 3 miesigce. Wrazenia oczywi-
$cie pozytywne, ale kto nie bytby zadowolony gdyby wyjechat
do Hiszpanii w okresie wakacyjnym odbywaé praktyki zwia-
zane z wtasnymi zainteresowaniami? W tygodniu praktyki —
w weekend plaza. Pracodawcy réwniez byli bardzo sympatyczni,
zawsze stuzyli pomoca, a w biurze panowata luzna
atmosfera.

Czego sie nauczytas?

Gtéwnie pracy w zespole i komunikacji z osobami réznych
narodowosci. Pod szlifowatam takze umiejetnosci zwigzane
z projektowaniem na potrzeby Internetu.

Na czym polegaty Twoje praktyki?

DA: Co przerwe parzytam kawe! A praca polegata na porzad-
kowaniu uktadu graficznego ich projektu strony internetowe;.
Nie chcieli wielkich zmian, brakowato im przejrzystosci, upo-
rzadkowania wielkosci fontéw, kolorystyki itd., takze praca
skomplikowana nie byta. Projektowatam rézne ikony, obrazki,
ilustracje itp. Wspoéttworzytam réwniez krétkg animacje na
promocje projektu, a takze pomagatam przy ,kampanii mar-
ketingowej" na serwisach spotecznosciowych. Zdarzato mi
sie rowniez testowac strone pod wzgledem uzytecznosci
i btedow.

Planujesz dalsza wspétprace?

DA: Po powrocie zaprojektowatam im logo oraz kilka plakatéw
do kampanii promocyjnej, a do dzi$ wymieniamy sie mailami.
Jednak nie planuje dalszej wspétpracy, chyba, ze zdalnie jakie$
drobne zlecenia. Wolatabym nie wigza¢ sie z jednym projektem,
aby nie popas¢ w rutyne.

Czy Twoje praktyki byty ptatne?
DA: Erasmus ptacit. Pracodawca niestety juz nie.

Jestes zadowolona z odbytych praktyk?
DA: Chyba tak.

Czy wedtug Ciebie idea obowigzkowych praktyk ma sens?
DA: Jasne, ze tak. Dzieki temu nabywamy umiejetnosci przy-
datne w przysztym zawodzie, dowiadujemy sig jak to wszystko
wyglada ,od kuchni”, a takze mamy o jedng pozycje wiecej do
pochwalenia sie w CV.

Masz jakas dobra rade dla mtodszych kolegéw, ktorzy w przy-
sztym roku beda szukaé praktyk?

DA: Zgtaszajcie sie na Erasmusa poki jeszcze czas! Mozna
wtedy potaczyé przyjemne — wyjazd za granice w okresie
wakacji, z pozytecznym — nabywamy umiejetnosci zwigzane
z przysztym zawodem, a takze szlifujemy jezyk. B
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Grupa Artboard
o pracach

Kreatywnos$¢, zaangazowanie, pasja, rozwdj. To tylko kilka
z licznych cech studentéw ksztatcacych sie w WSTI na
kierunku Grafika. To tutaj szukamy swojego artystycznego
zaciecia, odnajdujemy swoje artystyczne szlaki. Ich
réznorodnos$¢ pozwala nam uczyé¢ sie od siebie nowych
rozwigzan i poznawaé¢ smaki projektowania. Istniejg takze
osoby szczegdlnie zainteresowane konkretnymi dziedzinami

grafiki. Ich styl i zaangazowanie robig na nas wrazenie, dla-
tego ponownie postanowiliSmy wytoni¢ tréjke najambitniej-
szych studentéw. Tym razem przedstawiamy Wam Mateusza,
Mitosza i Weronike. Mamy nadzieje, ze ich prace Was zainspi-
ruja i wzmocnig przekonanie, ze warto nieustannie dziata¢
i dgzy¢ do wytyczonych sobie celow.
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Mateusz Turbinski

E-mail: mail@turbinski.com Portfolio: www.turbinski.com

AMBITNI Z WSTI

- Jakie jest Twoje ulubione narzedzie?
W pracy lllustrator, otéwek, wzornik pantone.

AMBITNI Z WSTI

Twaj ulubiony artysta/projekt?
Z polskich Fajne chtopaki, forbrands, mamastudio.

Z zagranicznych George Bokhua, Muggie Ramadani,
Heydays.

ARTBOARD 17
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- Co Cie inspiruje? = Kim chciatbys byé i czym chciatbys sie zajmowac,
Klienci wykazujacy sie odrobing zaufania i szacunku do gdybys nie byt tym, kim jestes?
mojej pracy. Ciezko pracuje sie z osoba, ktérej wydaje sie, Hodowla drobiu, pranie dywanéw, operator koparki.
Ze zna sie na Twojej pracy lepiej od Ciebie.

HANNA MONIEKA

PHOTOORAPHY
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. . - Twéj ulubiony artysta/projekt? > Twoja wymarzona praca? _ . .
m Mitosz Gierczak Zdzistaw Beksiriski (malarstwo), Matt Uelmen (muzyka). Fotografik-artysta zyjacy ze sprzedazy swoich odbitek.

Sciezka dzwiekowa Diablo Il oraz Torchlight II.

E-mail: miloszgierczak@gmail.com Portfolio: www.przerywnik.photoblog.pl




- Obecny stan Twojego umystu to... - Co Cig inspiruje, a co zniechgca?

Lek przed brakiem mozliwo$ci zwigzania kofica z koricem. Inspirujg mnie kreatywni ludzie, pokusze sie nawet
Im wyZej mierzymy, tym wiecej jestesmy w stanie osiag- o stwierdzenie, ze ludzie ktérzy osiggneli wiecej ode mnie.
naé — to prawda. Nie chce jedynie wiedzieé jak wielkie Otaczajac sig takimi ludzmi sami stajemy sie lepsi,
bedzie rozczarowanie, gdy nadejdzie czas poszukiwan bardziej uporczywiw dazeniu do celu. Co zniecheca? Brak
pierwszej godnej pracy w zawodzie. Skupiam sie jednak gfektéw wykonanej pracy, dodatkowo stowa ,poprawka”
natym co jest teraz, a ze od jutra zaczyna mi sie sesja, to i nza darmo”.

moze lepiej wezme sie do roboty.




- Co Cie inspiruje, a co zniecheca? - Wymarzona praca?

Inspiruje: czerwona szminka, muzyka, idiotyczne obraz- Performer, projektant kostiuméw teatralnych, antykwa-
Marta Wrébel ki, dziecinne wycinanki, niemodna literatura, tacina kos- riusz, kolekcjoner dziet sztuki.
cielna, erotyczne ksigzki nieliczace sie z ortografig,
romanse naszych dziadkdw, basnie czarodziejskie, ksig-
E-mail: newsurreal@gmail.com Portfolio: www.newsurreal.pl

zeczki dla dzieci, niedorzeczne refreny. Zniecheca to, ze
noc zawsze jest za krétka.




- Kim chciatabys byé, gdybys nie byta tym, kim jestes? - Twdj ulubiony artysta/projekt?

Gdybym mogta cofngé czas do wieku przedszkolnego, Jean Michael Basquit, Bernhard Willhelm, Bianca Casady,
zapewne zdecydowatabym sie uczestniczyé w zajecia Thomas Lelu, Jean Charles de Castelbajac oraz stare
z tarica wspotczesnego — teraz opowiadatabym kolorowe mitosci: Elsa Schiaparelli, Marc Chagall, Modigliani, Joan
historie za pomoca tarica, ktéry jest idealnym rozwiaza- Miro, Marcel Duchamp, etc.

niem na posiadanie pieknego, zdrowego, zdyscyplino-
wanego umystu i ciata.



Honka Honka

Czyli o kulisach powstania niezaleznej odziezowej marki.
Tekst: Kamil Napora, fotografie: Natala Kisielewska

Historia powstania brandu nie jest porywajaca. Pokroétce:
szukali$my ujscia naszej kreatywnosci caty czas czujac pociag
do tworzenia odziezy, na pewno czesciowo spowodowany
wspolnym zainteresowaniem modg i aktualnymi trendami.
Jedyna barierg byty pienigdze potrzebne na start, a wtasciwie
strach przed ich utrata w przypadku gdyby nam nie wyszto.
Finalnie postanowiliSmy wygrzebaé spod ziemi gotéwke i po
prostu zaryzykowacé. Taka historia.

Poczatki byty trudne — jak wszystkie, zawsze. Mnie osobiscie
poczatkowo przyttoczyty formalnosci, chociaz piszac ten tekst
juz ogarniam ile, czemu, kiedy i gdzie. Oczywiscie przed roz-
poczeciem procesu zaktadania dziatalno$ci gospodarczej
mieliSmy juz projekty pierwszej partii odziezy, kontakty
w réznych szwalniach, hurtowniach, a sklep internetowy
przygotowali$my sami na darmowym, opensource'owym
systemie OpenCart. Zdecydowalismy, Ze nasze pierwsze bluzy
beda czysto ,fullprintowe”, a nadruk beda stanowity nasze
zdjecia i fotomontaze.

Sama technika, ktérg wykonywane sg nasze bluzy zwie sie
termosublimacjg, chociaz osobiscie nie bierzemy czynnego
udziatu przy krojeniu materiatu i samej sublimacji. Nie chce
zanudzaé — kto jest ciekawy Swiata to sobie wygoogluje.
Proces ten jest prosty: przygotowujemy nadruk w formie
duzego pliku jpg z dotgczong wizualizacja tego jak zdjecie lub
grafika ma zosta¢ umieszczona, nastepnie wysytamy pliki do
naszej tajnej szwalni, gdzie na wykrojone fragmenty bluzy
naktadany jest nasz projekt, dziejg sie czary, a nastepnie bluza
jest zszywana i... tyle. Po drodze kto$ wszywa naszg metke,
natomiast cato$¢ sktadamy i pakujemy sami.

Oprécz tworzenia wtasnych projektéw, pewnego wieczoru
przyszta nam do gtowy idea wspotpracy z innymi. Postawilismy
na znanych, topowych projektantéw graficznych. W gtebi duszy
wydawato mi sie to kompletnie nieosiggalne, ale nawigzali$my
wspétprace z podziwianym przeze mnie Jaredem Nickersonem,
znanym réwniez jako JthreeConcepts. Dla tych, ktérzy nie
kojarza — ilustrator, ktéry pracowat miedzy innymi dla Nike'a,
Coca-Coli (przy kampanii UEFA Euro 2012) i Adidasa. W efekcie
naszej wspotpracy aktualnie szyte sg dwie bluzy jego projektu.
Poza Jaredem cheé¢ wspotpracy wyrazit réwniez Pokras
Lampas, ktéry w moich oczach jest mtodym, niesamowicie
utalentowanym pionierem kaligrafii. Gdzie$ w otchtani inter-
netu na pewno kiedy$ zobaczycie co wspdlnymi sitami two-
rzymy — poki co zbyt wiele ujawni¢ nie moge. Jezeli kto$
interesuje sie kaligrafig lub ilustracjami wektorowymi, polecam
sprawdzi¢ imponujace prace tych dwéch Panéw, na przyktad
na Behance.

Aktualnie dziatamy nieco ponad sze$¢ miesiecy, a cze$é
naszych ubran noszona jest gtéwnie w Stanach Zjednoczonych,
Kanadzie, Wielkiej Brytanii, Francji i Niemczech. Dotarlismy
réwniez do skromnej grupy blogerek i blogeréw, ktérzy pre-
zentowali nasze ubrania w wymienionych powyzej krajach.
Przygotowalismy takze kolekcjg wiosenng, ktéra jest odwaz-
niejsza i nieco — nie boje sie tego stowa — nowatorska. Nie
bojcie sie probowaé, warto. Bl

- www.honkahonka.com
- facebook.com/honkawear

"5

mgr Justyna Rybak
o pracach

W obecnym komercyjnym $wiecie, zaréwno komunikat, jak
i jasny przekaz, bez watpienia, ksztattujg rozwoj kultury, nurty
spoteczne, kierunki artystyczne, catg cywilizacje wizualna.
Rola grafika — autora przekazu, czy tylko projektanta, bedgcego
posrednikiem miedzy nadawca a odbiorca — zdaje sie by¢ rolg
twércy dobrych gustéw, pogladéw, czy innych wartosci... Taki
$wiat bedzie nas otaczat, jaki zafundujg nam projektanci.
Wystarczy wykroczy¢ poza polska granice, by opuscit nas
chaos reklamowy w najgorszym wydaniu. U nas wystarczy
rozejrzeé sie wokot, by dojrze¢ produkty opisane tekstem
ubranym w najgorsze fonty, opakowane nieciekawie, krzykliwie,
ulotne druki necace tylko i wytacznie brzydotg. Okazuje sig,
ze zeby dobrze projektowaé, nie wystarczy tylko posiadaé
komputer i chcieé! Nalezy mie¢ jeszcze odpowiednia wiedze
dotyczacag podstaw projektowania, kompozycji, rysunku,

typografii, czy zasad percepcji i innych dziedzin. Dopiero
poznanie zasad projektowania pozwala postugiwac sie pra-
widtowo jezykiem wizualnym i jest inspiracjg do szukania
wiasnych przekazow.

W Wyzszej Szkole Technologii Informatycznych studenci
oproécz podstawowych zasad tgczenia tekstu i grafiki, ucza sie
kreatywnosci, jak dobiera¢ odpowiednie srodki przekazu
artystycznego do wyrazania pewnych tresci, emocji, ktére
wczesniej podlegajg jednak prawidtowej analizie, w oparciu
o rzetelng wiedze. Powstaja wiec niebanalne projekty, ktore
wyrozniaja sie na tle prac tak zwanych ,tanich grafikow kom-
puterowych". Mam nadzieje, ze nasi studenci beda swiadomie
i pozytywnie wptywaé na jakos$¢é tego co wokét nas.



Borys Brodowicz, Portret, grafika cyfrowa Agnieszka Maciejewska, kolaz Kamila Mika, grafika cyfrowa Katarzyna Matusik, grafika cyfrowa



Kamila Koniarska, temat: Kaczka Dziwaczka, piorko i tusz

Barbara Procka, temat: Zwierze, sucha igta

Aneta Gaidzik, temat: Zwierze, sucha igta

Karolina Dotkowska, temat: Kaczka Dziwaczka

Piotr Kowalczyk, temat: Zwierze, sucha igta Weronika Kostorz, temat: Zwierze, sucha igta Emilia Duka, Alfabet, typografia
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Andrzej Chaberski, plakat Leszek Butawa, plakat

Dagmara Szpiech, plakat

A% NEIMERT

Premiera: ¥.10.200%, godz.1%:00

Ewelina Siemko, plakat

Maciej Wotosz, plakat Katarzyna Boron, plakat



Paulina Wegorzewska, temat: ilustracja

Martyna Gadaszewska, temat: ilustracja,
Maty Ksigze

Mateusz Turbinski, temat: ilustracja

Maciej Porczek, temat: ilustracja

Ewelina Siemko, temat: ilustracja

4
>
(=]
=
=
=
3
(3]
=
=
I
-]
z
B
~
I

Aleksandra Cyrbus, oktadka ksigzki

Piotr Bryzik, temat: ilustracja
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Natalia Thiel, oktadka ksigzki
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e S Monika Janowska, temat: fotografia produktu
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Agata Matgorzata Nawrat, oktadka ksigzki

Tadeusz Twardowski, temat: fotografia produktu Marta Mandat, temat: fotografia produktu

Wojciech Suchy, oktadka ksigzki Mateusz Pyda, oktadka ksigzki Maciej Porczek, temat: fotografia produktu



Wojciech Suchy temat: fotografia architektury

Tadeusz Twardowski, temat: fotografia architektury Aneta Gaidzik, temat: fotografia architektury

Grupa Artboard
o pracach

Po zakonczeniu zbiérki prac do kolejnego numeru redakcyjna  a najjasniejsze peretki sposrod pozostatych ze zbioru prac
skrzynka pekata w szwach. R6znorodnos¢ zgtoszen do dziatu ~ wykonanych przez studentéw poza uczelnig umieszczamy
Ambitni z WSTI, z ktérg spotkaliSmy sie przy naborze do tego  w dziale Na dokfadke.

numeru pozytywnie nas zaskoczyta. Do dziatu Ambitni

Artur Kus, temat: fotografia architektury
z WSTI wybralismy trzy unikalne sylwetki studenckie,




Emilia Duka Pavel Mikulevich tukasz Starczewski, plakat

Christian Szczepanik ’
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L}é! Piotr Kowalczyk
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Michat Maciag Mitosz Gierczak, Fly (plakat) Szymon Szyperski
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KN Sztuk
Audiowizualnych

Film uznawany jest za dziesigta muze.
Suche definicje okreslaja go jako
utwdr audiowizualny sktadajacy sie
ze scen zbudowanych z uje¢. Oznacza
to, ze jednym z kluczowych ele-
mentéw na etapie tworzenia jest
montaz.

W trakcie spotkan KN Sztuk Audio-
wizualnych poznajemy jezyk filmu od
scenariusza przez zdjecia, montaz,
na postprodukc;ji i efektach specjal-
nych konczac. Cztonkowie Kota biorg
udziat w ré6znorodnych formach pracy
tworczej (konkursy, spotkania z ludz-
mi ze srodowiska filmowego), orga-
nizujg projekcje filmowe, plenery,
wycieczki do placéwek kulturowo-
-oswiatowych (kina, muzea) oraz
wspotpracuja z innymi Kotami nauko-
wymi i grupami artystycznymi.

Opiekunem Kota jest mgr Karol
Iwan, ceniony realizator i rezyser
dZzwieku, absolwent Wydziatu Radia
i Telewizji. W dorobku artystycznym
posiada liczne realizacje reportazy,
seriali, reklam, teledyskéw oraz fil-
moéw dokumentalnych i fabularnych.
Wspétpracuje z telewizjg TVN, Polsat,
TVP, agencja Reuters oraz wieloma
domami produkcyjnymi (takze jako
VFX Supervisor).

Przyjdz, zrobimy wspélnie niekon-
wencjonalny teledysk, a moze nawet
reportaz dokumentalny. Jezeli inte-
resujesz sie kinem, chciatby$ zoba-

czy¢ jak od kuchni wyglada film i co
dzieje sie poza kadrem, zastanawiasz
sie jaka role w filmowym przedsie-
wzieciu odgrywa montazysta, ma-
rzysz o wyjazdach i przygodzie
z kamerg, dotacz do nas! DS

& opiekun: mgr Karol lwan
Q facebook.com (Koto Naukowe
Sztuk Audiowizualnych)

KN Animacji

Technik animacyjnych mamy wiele,
rozpoczynajac od animacji poklatko-
wych oraz kukietkowych, az po ani-
macje tréjwymiarowe i rysunkowe.
Animacje komputerowg okresla sie
czesto skrotem CGI (od ang. Compu-
ter Generated Imagery, lub Computer
Generated Imaging) — szczegdlnie
w zastosowaniach kinematograficz-
nych. CGI jest dziedzing animacji,
ktéra zajmuje sie nasze Koto. KN
Animacji WSTI powstato stosunkowo
niedawno, w pazdzierniku 2013 roku.
Rozpoczelismy p6zno, lecz intensyw-
nie zbieramy coraz wiekszg grupe
pasjonatéw grafiki ruchomej w formie
2D i 3D. Gtéwnym zatozeniem dzia-
talnosci Kota jest rozwijanie pasji oraz
umiejetnosci w zakresie animacji,
udzielenie wsparcia w przygotowa-
niach prac dyplomowych z dziatu
multimediéw oraz réznego rodzaju
dyskusje i wymiany doswiadczen.
Spotkania odbywajg sie dwa razy

w miesigcu po 4 godz. Cztonkowie
Kota to osoby zaréwno obeznane
z tajnikmi animacji i motion designem,
jak i poczatkujace, dopiero rozpoczy-
najgce swag wedréwke w tym Swiecie.
Na pewno nie zabraknie wiedzy i wra-
zen dla nikogo, a kazdy znajdzie co$
dla siebie. Pracujemy gtdéwnie z pro-
gramem Adobe After Effects
oraz Cinema 4D, poki co skupilismy
sie na dziale 3D.

Wszystkie spotkania Kota sg nagry-
wane i odpowiednio dokumentowane
w formie autorskich tutoriali, porad-
nikéw, plikdw roboczych, ciekawostek,
linkéw, ktore publikujemy na stronie
internetowej Kota. Jest to szansa dla
0s6b nieobecnych do nadrobienia
materiatu, badzZ tez jego utrwalenia
oraz okazja dla innych oséb aby
zainteresowa¢é sie tematyka i byé
moze réwniez sprébowac swoich sit
w przysztosci.

Pierwszym projektem, nad ktérym
pracowalismy do tej pory byto stwo-
rzenie tréjwymiarowego logo WSTI
oraz utworzenie animacji jego wlotu
w przestrzeni 3D w formie krétkiej
wejsciowki filmowej. Na najblizszych
spotkaniach planujemy skupi¢ sie nad
integracja obrazu realistycznego
z elementami 3D i tworzeniem efek-
toéw specjalnych.

Opiekunem Kota jest mgr Michat
Rodzinski, wyktadowca na kierunku
Grafika WSTI, absolwent ASP w Kato-
wicach (2009). MJ

& opiekun: mgr Michat Rodzinski
Q facebook (WSTI Animacja)
- www.animacja.wsti.pl

KN Gier
Komputerowych

Branza gier jest dzisiaj najprezniej
rozwijajaca sie gatezig przemystu
rozrywkowego. Nie bez przyczyny.
Jako nowe medium tgczgce w sobie
film, literature i przede wszystkim
interakcje pozwala angazowac
odbiorce w niespotykany dotad
sposdb. Granie, z niszowej rozrywki
jaka byto kilkanascie lat temu, dzieki
Internetowi, serwisom spotecznos-
ciowym oraz rozwojowi urzgdzen
przenos$nych, stato sie czyms$ oczy-
wistym i powszechnym. Wieksza
czes$é naszej populacji czerpie przy-
jemnos¢ z grania w gry komputerowe,
ale tylko nieliczni idg o krok dalej,
zaczynajac je tworzy¢ samodzielnie.

To wtasnie my, cztonkowie KN Gier
Komputerowych, programujemy,
projektujemy gry. Tworzymy koncept
arty, modele 3D, animacje. Wymysla-
my mechanike, wdrazamy ja w kody
gry. Wszystko co zwigzane z grami
mozna znalez¢ wtasnie u nas. Jest to
nasza pasja, ktdra rozwijamy kazdego
dnia. Aktualnie pracujemy nad dwu-
wymiarowg grg zrecznosciowg pt.
Parasol. Fabuta gry opiera sie na
udzieleniu pomocy gtéwnemu boha-
terowi by spadt jak najnizej. Projekt
tworzymy na wtasnym silniku.
Pozwala to zdobyé programistom
cenne doswiadczenie, a zespotowi
wtasne spersonalizowane narzedzia.
Graficy 3D tworzg intro gry w petnym

trojwymiarze, przy uzyciu technik
obecnych w najnowoczesniejszych
grach (normal, ambient, specular, itp.
mapach).

Zapraszamy do dotgczenia do
naszego zespotu, gwarantujemy wiele
kreatywnych doswiadczen! MS

& opiekun: dr tukasz Adamczyk
Q facebook.com (Koto gier WSTI)

KN Rysunku
1 Kompozycji

Celem Kota, istniejacego od ponad
dwdch lat, jest rozbudzenie zaintere-
sowarn oraz doskonalenie warsztatu
rysunkowego, twoérczy rozwoj i samo-
ksztatcenie w dziedzinach sztuk
plastycznych oraz popularyzowanie
tradycyjnych technik plastycznych
w Srodowisku studenckim. W ramach
zajeé¢ rozwijane sg umiejetnosci
rysunkowe i kompozycyjne, prowa-
dzone sg réwniez plenery i warsztaty
rysunkowe.

Realizujgc nasze cele, we wrzes$niu
2013 kilku naszych cztonkéw wyje-
chato na czterodniowy plener do
Zawoi. Postanowili$my uwiecznié na
ptétnach i zdjeciach krajobraz okolic
Babiej Gory. W czasie naszego
pleneru powstato kilka prac malar-
skich, kilkadziesiagt szkicow oraz
zdje¢. Pogoda nas dopieszczata -
stonca ani razu nie zakryta zadna
chmura - dlatego tez moglismy

swobodnie malowaé kilka godzin
w otoczeniu Babiej Géry. Wszystkich
chetnych zapraszamy do zobaczenia
galerii naszych prac w postaci cyfro-
wej oraz filmu powstatego podczas
naszego pleneru publikowanych na
na stronie WSTI. Prace prezentowane
byty takze w ramach wystawy ,Z dala
od zgietku — Zawoja 2013" towarzy-
szacej inauguracji roku akademickie-
go 2013/14 w WSTI.

Jezeli jestes osobg kreatywng,
lubigca rysowaé i malowaé, badz
dopiero zaczynasz przygode z tego
typu warsztatem, zapraszamy do nas!
DK

&L opiekun: dr Zbigniew Furgalinski

typografika

KOLO WSTI

Cztonkowie KN Typografika to prze-
de wszystkim zesp6t pasjonatow
projektowania graficznego. Za cel
przyjeliSmy sobie promocje naj-
zdolniejszych studentéw. Dzieki
naszym staraniom powstat maga-
zyn Artboard, prezentujacy dorobek
twoérczy naszych uczelnianych kole-
zanek i kolegdw.

W najblizszym czasie chcemy
zrealizowaé¢ warsztaty tworzenia
portfolio. To wtasnie portfolio
jest wizytéwka projektanta, wiec
chcemy, aby kazda osoba opusz-
czajgca mury naszej uczelni
mogta z dumg prezentowaé swoje
projekty w ciekawej i nowoczesnej
formie. Kazdemu z cztonkéw Kota
pomoca stuzy mgr Marcin Kasperek,
absolwent katowickiej ASP, Swiet-
ny projektant, typograf, ale przede
wszystkim doskonaty pedagog.
Zapraszamy! St

Q facebook.com (typografika WSTI)




KN Robotyki B13

KN Robotyki ,B13" przy WSTI powsta-
to w 2006 roku.

Opiekunem od poczatku istnienia
Kota ,B13" jest mgr inz. Witold Bran-
dys, wyktadowca m.in. przedmiotow:
Urzadzenia Techniki Cyfrowej, Archi-
tektura Komputeréw, Sztuczna
Inteligencja.

Potaczenie tych dziedzin wtasnie
wytyczyto pierwotny kierunek zain-
teresowan i naszej aktywnosci w ra-
mach Kota ,B13". Zajmujemy sie
gtéwnie konstruowaniem i programo-
waniem réznego rodzaju robotéw,
poznawaniem i tworzeniem sztucznej
inteligencji, obserwacja sztucznego
zycia. Staramy sie zaszczepiac i dzie-
lié¢ nasze fascynacje, dlatego wspét-
pracujemy z grupami studenckimi
z r6znych uczelni i miast, bierzemy
udziat w RoboCamp'ach, projektach
edukacyjnych, warsztatach, itp.
W trakcie roku akademickiego dzieli-
my sie wiedzg o robotyce ze studen-
tami naszej uczelni i uczniami szkét
ponadgimnazjalnych.

Do dyspozycji posiadamy kilka
autorskich robotéw oraz zestawy
konstrukcyjne Lego Mindstorms NXT
i EV3 wraz z oprogramowaniem.
Dzieki Lego ostatnio przede wszyst-
kim programujemy i konstruujemy
roboty bawigc sie klockami. W ra-
mach projektu edukacyjnego
INFOSTR@DA 2014 przekonywalismy
do tej zabawy takze maturzystow.
Prowadzili$my m.in. cykl warsztatéow
w szkotach i miedzyszkolny turniej

z Lego Mindstorms. Ponadto nasze
Lego-roboty prezentowali$my takze
podczas ostatnich XVI Ogélnopol-
skich Targéw EDUKACJA w Spodku.
Wakacje takze spedzamy z robotami
i rekreacyjnie, juz od kilku lat, prowa-
dzimy warsztaty z robotyki podczas
wrze$niowego Campusu Akademi-
ckiego Solina. Oczywiscie, w tym roku
takze wyjezdzamy w Bieszczady
i zapraszamy z nami wszystkich
spragnionych dobrej zabawy!

Dotychczas najwazniejszym pro-
jektem w historii dziatalnosci Kota
,B13" byt udziat w miedzynarodowym
projekcie konstruowania i programo-
wania ruchu sztucznej prawej reki.
W projekcie RECAP (Remote
Controlled Arm Project) wspotpraco-
waty ze sobga zespoty z Rumunii,
Francji, Turcji oraz Polski. Nasz kraj
reprezentowali dwczeséni cztonkowie
Kota ,B13".

Wiecej o projekcie na stronach:
www.recap.wsti.pl i www.wsti.pl/
o-uczelni/projekty-edukacyjne/
recap-reportaze.

Wszystkich pragnacych rozszerzyé
wiedze z zakresu robotyki czy SI
ponad standardowy program ksztat-
cenia, a przy tym dobrze sie bawié,
serdecznie zapraszamy do nas!

Spotkania Kota odbywaja sie raz
w miesigcu, w pracowni ,5PD" na V
pietrze (wieza B). Informacje o termi-
nie kolejnego spotkania sg publikowa-
ne na stronie: www.robotyka.wsti.pl
lub dostepne u Przewodniczacego
Kota Dawida Stojanowskiego. DS

& opiekun: mgrinz. Witold Brandys
™ dejwid.stojanowski@gmail.com
-  www.robotyka.wsti.pl

KN Zastosowan
Sieci Kompu-
terowych

KN Zastosowan Sieci Komputerowych
dziata od kilku lat. Zrzesza studentéw
pragnacych poszerzy¢ wiedze z za-
kresu zastosowan sieci komputero-
wych oraz dziedzin pokrewnych.

Opiekunem Kota jest dr inz. Jaro-
staw Karcewicz — wyktadowca i ko-
ordynator specjalizacji ,Technologie
internetowe i sieci komputerowe"
w WSTI, wieloletni administrator sieci
i systeméw komputerowych, certyfi-
kowany specjalista technologii Mic-
rosoft, instruktor Akademii CISCO,
tworca Centrum Edukac;ji Sieci Kom-
puterowych przy WSTI.

Obecnie zainteresowania cztonkéw
Kota, pasjonatéw sieci komputero-
wych, koncentrujg sie na tematyce
przysztosciowej technologii wirtua-
lizacji VMWare, a nasze spotkania
odbywaja sie wirtualnie, przez pota-
czenia wideokonferencyjne — dzieki
temu kazdy moze w nich uczestniczy¢
siedzgc we wtasnym domu, a ci, ktd-
rzy na nie nie zdgzg moga odtworzy¢
zarejestrowane dyskusje w dowolnym
czasie.

Pozostatymi obszarami zaintere-
sowan cztonkéw Kota sa sieci kom-
puterowe, bezpieczenstwo IT, systemy
serwerowe i pamieci masowe.

Serdecznie zapraszamy do wiacze-
nia sie w aktywnos$¢ KN ZSK — moz-
liwos$é zdobycia praktycznej wiedzy
i cennych certyfikatow zawodowych
to tylko jeden z wielu benefitéw bycia
cztonkiem naszej grupy.

8L opiekun: drinz. Jarostaw Karcewicz
- www.zsk.wsti.pl

Zabawki przysztego inzyniera

Czyli o pozytkach z zabawy w czasie studiow
Tekst: Dawid Stojanowski

Okres studiéw, przez jednych pamietany jest jako ,jeden wielki
koszmar", przez innych wspominany jako ,jeden wielki
koszmar przerywany jeszcze wiekszymi koszmarami dwa razy
do roku, zwyczajowo zbiegajacymi sie z czasem ses;ji". Dla
wielu pozostatych studia kojarzone sa z nieustajaca balanga,
a im wiecej kolorowych wspomnien ona przynosi tym lepiej.
W korncu, przeciez i tak ,wazny jest tylko ,papier”, czyli
«dyplom” i ,inz.", czyli tytut przed nazwiskiem.

Pytanie o zabawki, ktérymi ,moze »zabawia¢ sie« przyszty
inzynier w wolnym czasie" brzmi przy tej konstelacji wspo-
mnien przynajmniej dwuznacznie. | rzeczywiscie — ma ono
drugie znaczenie, tylko pewnie nie to, ktére przychodzi Wam
do gtowy. Moze wtasciwiej bytoby zapytaé, czy z zabawy
w czasie szczeg6lnie wytezonego zdobywania wiedzy, czyli
w okresie studiéw, mozna czerpa¢ benefity i uktadac¢ z nich
zawodowag przyszto$¢, a znalez¢ ich zrédto w trakcie naprawde
dobrej studenckiej imprezy? Zaswiadczam, ze mozna. Zaczne
od poczatku.

Moje zabawki to roboty. A impreza, od ktérej wiele sie
zaczeto to wakacyjny studencki obéz. Wiadomo - stonice,
woda, zagléwki, studentki w bikini, $piew, troche piwa i oczy-
wiscie roboty, a potem reszta wtasciwie potoczyta sie sama...

Jako fanatyk informatyki w wielu wydaniach, cztonek réznych
Két Naukowych, w tym takze Kota Robotyki ,B13" w WSTI,
witasnie poprzez nie dostatem propozycje rok temu, by wzigé
udziat w obozie studenckim ,Campus nad Soling 2013". Wczes-
niej nie wiedziatem zupetnie nic o tym obozie, ani o tym, co
miatbym tam robi¢. Sposréd cztonkéw Kota ,B13" nikt inny nie
magt, wiec nalezato wéwczas przyjaé, iz propozycja ztozona
na moje barki nalezata do tej z kategorii ,nie do odrzucenia”.
Ech, storice, woda, zaglowki, troche piwa, $piew... Pomyslatem
wtedy i podjgtem wyzwanie udziatu w tejze imprezie. Dowie-
dziatem sie jednak, ze pojade tam z zadaniem do wykonania —
prowadzi¢ warsztaty z robotyki. Bedac studentem Ill semestru
Informatyki w WSTI i rGwnoczes$nie cztonkiem Kota ,B13"
otrzymatem do wykorzystania szkoleniowego podczas tegoz
obozu uczelniane zestawy Lego Mindstorms, tak abym mogt
zaprezentowac¢ innym obozowiczom, takze studentom, ale
jeszcze mniej znajgcych sie na rzeczy niz ja, ,robotyke jako
cos ciekawego". Warto doda¢, ze zabawa z robotami zgodnie
z programem nauczania kierunku Informatyka w WSTI pojawia
sie dopiero na IV semestrze w ramach przedmiotu ,Sztuczna
Inteligencja”, a zatem woéwczas niewiele jeszcze wiedziatem

o tym, co mozna zrobié z Lego ciekawego... Przygotowania do
wyjazdu trwaty okoto miesigca. W tym czasie udato mi sie
zapoznac¢ z oprogramowaniem oraz kilkoma sztuczkami
programowania zestawéw edukacyjnych. Bardzo przydato sie
wielkie wsparcie ze strony kolegéw, ktdrzy wczesniej mieli
stycznos$¢ z Lego Mindstorms i obdarowali mnie odpowiednimi
materiatami. Ostatecznie, na ob6z przygotowatem czterodnio-
we warsztaty z podstaw programowania i konstrukcji robotéw
Lego. Zwazywszy na to, iz wéwczas nadal moja wiedza eks-
percka z tematu Lego-robotéw nie byta jeszcze zbyt zaawan-
sowana, postanowitem wymyslié zadania dla uczestnikéw
warsztatow i jedynie nadzorowac ich wykonanie w roli speca-
-moderatora. Udato sie... Zbudowalismy, oprécz zwyktych
line-followeréw i pojazdéw wychodzgcych z labiryntu (co
obejmowato zakres wiedzy o programowaniu Sztucznej Inte-
ligencji — ale o tym fakcie dowiedziatem sie dopiero na IV
semestrze), pojazd motocyklowy oraz pojazd, ktéry potrafit
wspinac¢ sie po schodach. Efekt? 3D — duze doswiadczenie,
duza frajda i duzo satysfakcja... Wtedy chyba na dobre po-
tknatem zabawowego bakcyla...

A gdzie impreza, o ktérej marzy kazdy student? Oczywiscie
Campus jest wielkg i trwajgca non-stop przez kilka dni impreza.
W tym roku oczywiscie takze wybieram sie na obdz, by pre-
zentowac ,robotyke jako cos ciekawego”. Z tegorocznym, samo
ttumaczacym sie mottem Campusu ,Zaczerpnij Smaku Letniej
Przygody", przewiduje, ze zabawa bedzie bardzo gorgca,
dlatego wszystkich serdecznie zapraszam. > >




Niewiele p6zniej okazato sie, ze Campus stanowit jedynie
przystawke, a to, co najlepsze byto jeszcze przede mna... Dzieki
warsztatom poprowadzonym podczas wakacyjnego pobytu
nad Soling oraz dzieki zebranemu tam doswiadczeniu, krétko
po powrocie z wakacji zostatem poproszony o wsparcie akcji
INFOSTR@DA WSTI 2014. Przez kilka miesiecy w wielu szko-
tach ponadgimnazjalnych na $lgsku mogtem prowadzié serie
warsztatdw z programowania i konstruowania robotéw Lego!
Tym razem potraktowatem to zadanie niczym wyréznienie —
okazato sie bowiem, iz bardzo niewielu studentéw otrzymuje
takie propozycje ze strony uczelni. | nigdy nie sa to przypad-
kowe osoby.

Warsztaty w szkotach okazaty sie hitem! Kazdorazowo
zbieratem przychylne opinie uczniéw i nauczycieli, czasem
nawet zdarzaty sie brawa — w takich chwilach mogtem poczu¢
sie jak prawdziwy celebryta.

Podczas projektu udato mi sie zarobi¢ troche pieniedzy,
zyskatem nowe, cenne do$wiadczenie oraz — co najlepsze —
znalaztem nisze na rynku: edukacja i kursy w zakresie robotyki.
Jest, wprawdzie, kilka firm na rynku, ktére prowadza kursy
z zakresu programowania robotéw Lego Mindstorms, ale ich
oferty nie sg zbyt rozbudowane. Majac przed sobg jeszcze
dwa semestry studiowania w WSTI jestem pewien, Zze rozwine
w tym czasie swoje umiejetnosci i wiedze w zakresie robotyki...
i klockéw Lego. Az trudno uwierzyé, ze moje hobby, ktére
stanowi informatyka i robotyka, potagczone z zabawg klockami
i wakacyjna studencka impreza, otworzyto przede mng per-
spektywe ciekawej pracy przynoszacej catkiem niemate zyski.

Fotorelacje z moich warsztatéw, prowadzonych w ramach

INFOSTR@DY WSTI 2014, mozna obejrze¢ w galerii na: _Z,/—

www.infostrada.wsti.pl. i

- www.campusakademicki.eu
-  www.infostrada.wsti.pl

Usieciowieni

Wywiad z twércg Centrum Edukacji Sieci Komputerowych przy Wyzszej Szkole Technologii Informatycznych w Katowicach,

dr inz. Jarostawem Karcewiczem. Rozmawia Dawid Stojanowski

Dawid Stojanowski: Jest Pan twérca i moderatorem aktywnosci
Centrum Edukac;ji Sieci Komputerowych dziatajacego od 2013
roku przy Wyzszej Szkole Technologii Informatycznych w Ka-
towicach Czym jest CESK i po co powstat?

drinz. Jarostaw "Karcewicz: ,Centrum Edukacji Sieci Kompu-
terowych” wyodrebnione zostato wewnatrz struktury Wyzszej
Szkoty Technologii Informatycznych w Katowicach w celu
rozwijania oferty studiéw stacjonarnych/niestacjonarnych,
studiow podyplomowych oraz kurséw specjalistycznych
zwigzanych przede wszystkim z tematyka sieci komputero-
wych. Juz nazwa os$rodka wyjasnia cel jej istnienia. Przede
wszystkim zalezy nam na tym, by oferowac aktualne i istotne
z punktu widzenia potrzeb rynku pracy tresci nauczania zwig-
zane z zaawansowanymi produktami i technologiami sieci
komputerowych Microsoft, Cisco, Linux, VMware, itp

Czym w praktyce zajmuje sie Centrum?

Zadaniem CESK jest koordynowanie rozwoju oferty w taki
sposob, aby programy nauczania poszczegélnych produktéw
edukacyjnych skierowanych do oséb studiujacych juz w WSTI
czy kandydatéw na kierunki informatyczne uzupetniaty sie.
Mozna stwierdzi¢, ze istotg naszych dziatan w tym zakresie
jest takie przygotowywanie $ciezek edukacyjnych, by, przez
ich sprzezenie, studenci WSTI i kursanci Centrum korzystajacy
z przygotowywanych przez nas propozycji edukacyjnych
osiggali synergiczny efekt w zakresie podnoszenia faktycznych,
czyli praktycznych umiejetnosci i technologicznego know-how.
Nieco gérnolotnie, ale syntetycznie sformutowali§my misje
Centrum wyznaczajacg kierunek naszych dziatan — tak przy-
gotowacé studentéw WSTI do zawodu administratora sieci czy
inzyniera systemowego, by bez trudu znalezli dobrze ptatna,

interesujacy i perspektywiczng prace. Petna oferta kurséw
i szkolen, jakie dotychczas przygotowali$my dla studentéw
WSTI, jest opisana i dostepna na platformie Moodle.

Podobnych centréw ksztatcenia o zblizonym programie jest
na Slasku kilka. Dlaczego wybraé CESK ?

Informatyka to ,fach”, w ktérym nie da sie niczego oszukaé:
albo sie umie, potrafi, albo nie. Same ,papiery” nie wystarczg,
choé obiegowy poglad jest inny. Obalamy mit ,papieru bez
pokrycia w umiejetnosciach i wiedzy". CESK dba przede
wszystkim o to, by faktycznie nauczyé studentéw, i w ten
sposo6b pomadc im zdobyé wymarzong prace, a pracodawcom
przygotowaé naprawde dobrze wyksztatconego specjaliste.

Co to rzeczywiscie oznacza dla os6b korzystajacych z oferty
edukacyjnej przygotowanej przez CESK?

Przyktadowo to, ze wprost deklarujemy, iz stawiamy jakos$¢
ksztatcenia ponad szybko$é, a przystepnosé cenowg ponad
zysk komercyjny. Méwimy wprost, ze nie zamierzamy realizo-
wac przys$pieszonego kursu, gdyz jako wieloletni wyktadowcy
akademiccy wiemy, ze jego uczestnicy niewiele sie podczas
niego nauczg. Umyst ludzki potrzebuje czasu na przyswojenie
wiedzy, potrzebuje ¢wiczen samodzielnych po zajeciach, ktére
réwniez wymagajg czasu. Zatem swiadomie odrzucamy pewne
praktyki powszechne w innych osrodkach czy centrach szko-
leniowych. To jak wyglada jako$¢ ksztatcenia np. w ramach
studiéow podyplomowych mozna zobaczy¢ na filmie, ktéry
zostat nagrany podczas jednych z zajeé: Z drugiej strony,
staramy sig, aby finansowo oferta ustug edukacyjnych przy-
gotowanych przez CESK byta osiggalna. Czy to sie udaje, tatwo
stwierdzié, poréwnujac jg z ofertg konkurencji. Szczegdlnie
atrakcyjng propozycja rynkowa jest cykl specjalistycznych
kurséw dodatkowych przygotowanych dla studentéw WSTI.

Do kogo skierowana jest ta oferta? Czy osoby spoza uczelni
moga takze z niej skorzystac?
Oferta Centrum skierowana jest do wszystkich pasjonatéw
technologii sieci komputerowych, ktérym zalezy przede
wszystkim na zdobywaniu zaawansowanej wiedzy i umiejet-
nosci. Mozna takze rzec, iz jest ona dla wszystkich oséb, ktére
chciatyby w stosunkowo krétkim czasie znalez¢ prace dobrze
ptatng, i dlatego sg gotowe wtozy¢ wysitek w systematyczna
rzetelng nauke, tak aby w niezbyt odlegtej perspektywie czasu
> >



przyktadowo zdaé egzamin certyfikacyjny, czy aby sprostac
wysokim wymogom kompetencyjnym stawianym w naprawde
wartosciowych ofertach pracy.

Rozumiem, Ze oferta CESK stanowi uzupetnienie materiatu,
ktérego nie poznaja studenci w ramach standardowego pro-
gramu ksztatcenia na kierunku Informatyka inzynierska
w WSTI?

Poniewaz zakres tematyki oferowany w ramach kurséw CESK
jest ogromny, nie jest mozliwe zrealizowanie go w petni
podczas zaje¢ w ramach inzynierskich studiéw stacjonarnych
/ niestacjonarnych. Pomimo checi, ale jednak choéby z powodu
ministerialnych zatozen programowych dla kierunku, podczas
studiéw | stopnia przekazywana jest podstawowa wiedza.
I mimo tego, iz WSTI jako jedyna uczelnia na Slasku, prowadzi
najszerszy i najbardziej praktyczny, konsultowany z praco-
dawcami, program ksztatcenia w zakresie sieci komputero-
wych, to nie jesteSmy w stanie zrealizowa¢ zakresu
tematycznego, jaki naszym zdaniem jest niezbednym wypo-
sazeniem kompetencji atrakcyjnego pracownika. Choé, przy-
ktadowo, udato sie nam skutecznie wdrozyé¢ w tok studiéw
inzynierskich petng Akademig Cisco, to i tak jest to zbyt maty
zakres wiedzy, by wystarczyt absolwentowi do zdobycia pracy
u atrakcyjnego pracodawcy. Dlatego tez, poprzez dodatkowa
przystepna i szerokg oferte CESK umozliwiamy studentom
WSTI dostep do potrzebnej wiedzy i tresci, ktérych nie da sie
zrealizowa¢ w ramach studiéw. Zwazywszy na to, ze w wa-
runkach komercyjnych kursy specjalistyczne sg z reguty zbyt
kosztowne by byty osiggalne na studencka kieszen, traktujemy
propozycje CESK jako rodzaj alternatywy — czyli propozycje
tanich zajeé dodatkowych, ale prowadzonych przez $wietnie
wyszkolonych specjalistow-dydaktykéw, w dogodnym czasie
i miejscu, i skierowanych tylko do tych studentéw, ktérych
dana tematyka faktycznie interesuje.

Warto zapytacé, czy to sie sprawdza i studenci naszej uczelni
s zainteresowani udziatem w tego typu kursach?

Owszem. Widzimy, ze takie podejscie ma sens. Przyktadowo,
w ostatnim czasie grupa uczeszczajgca na kurs przygotowu-
jacy do egzaminu certyfikujgcego MCTS 70-410 ukonczywszy
go, w btyskawicznym tempie, podjeta kontynuacje w ramach
dwéch analogicznych kursdw przygotowujacych do egzaminéw
MCTS 70-411 oraz MCTS 70-412. Sadze, ze moge zdradzi¢
réwniez, iz osoby, ktére ukonczyty owe kursy, czy tez absol-
wenci studiéw podyplomowych WSTI uzyskujg catkiem niezte
oceny w ramach kwalifikacji rekrutacyjnych prowadzonych
ostatnio w murach naszej uczelni m.in. do pracy przy projek-
tach realizowanych w firmie IBM. Warto doda¢, ze wymogi
wobec kandydatéw do pracy firma ta stawia niemate, o czym
przekonali sie ci, ktérzy podeszli do procesu rekrutacji.

Jakie sg dalsze plany rozwoju CESK ?

Chcemy przede wszystkim poszerzaé dostepng oferte kurséw
i studiow podyplomowych. Niebawem pojawi sie w ofercie
WSTI nowy kierunek zwigzany z technologiami wirtualizacji,
jak réwniez kierunek powigzany z technologiami wymiany
informacji, takimi jak Exchange, SharePoint, Postfix. Odpo-
wiednio, dla studentéw planujemy poszerzy¢ oferte kurséw
z zakresu technologii Exchange, SharePoint, HyperV, VMware
vSphere. Aktualnie wdrazamy takze projekt ,VMware IT
Academy” w WSTI jako jedynej uczelni w potudniowej Polsce,
co pozwala nam takze prowadzi¢ autoryzowane kursy przy-
gotowujgce do egzamindw certyfikacyjnych VMware.

Choé sam jestem juz ,usieciowiony”, wydaje mi sie, Zze jednak

nie kazdy student Informatyki jest pewien, czy te technologie

to tematyka, w ktérej moze sie zawodowo odnalezé. Czy CESK

proponuje takze sposéb na to, by lepiej i bez ryzyka angazo-
wania sie w dodatkowy specjalistyczny kurs poznaé wybrane

aspekty tematyki sieciowej?

CESK to nie tylko pogtebione kursy i studia. Zalezy nam takze

na tym, by jak najbardziej zaktywizowac i zrzeszy¢ pasjonatow

technologii sieci komputerowych. Dlatego wspieramy aktywna

dziatalno$¢ Kota Naukowego ,Zastosowan Sieci Komputero-
wych”, do ktérego zapraszam oczywiscie wszystkich siecio-
wych pasjonatéw. Sadze, ze takze osoby, ktére rozwazaja

technologie sieciowe jako jeden z potencjalnych obszaréw

$ciezki zawodowej czy specjalizacji, i w zwigzku z tym inte-
resujg sie tg tematyka, takze znajdg w Kole ZSK swoje miejsce.
Spotykamy sie cyklicznie, przygotowujemy dodatkowe tresci,
informacje, nowinki, filmy instruktazowe, dyskutujemy. Wiele

materiatow ze spotkan udostepniane jest poprzez
www.facebook.pl/sieciwsti lub na moim kanale na YouTube.,
wiec zachecam do zajrzenia, obejrzenia, zapoznania, poczy-
tania, komentowania, dyskutowania i do dotaczenia sie do

naszej sieci sieciowcéw z pasjg! Bl

- www.facebook.pl/sieciwsti
Q youtube.com (Jarostaw Karcewicz)

Multimedialne
pokolenie

Juz niebawem takze Twoja praca
moze pojawi¢ sie w magazynie
Artboard, a Ty mozesz zyskaé szanse
by dotaczyé do grona studentéw
kreatywnych WSTI.

Jak?

Uczestniczagc w jednoetapowym,
otwartym, ogélnopolskim konkursie
artystycznym zatytutowanym ,Mul-
timedialne pokolenie". Organizatorem
jest Wyzsza Szkota Technologii Infor-
matycznych w Katowicach.

P6t zartem, pét serio

Amatoréw fotografii, zapalonych
projektantéw, rysownikéw, karykatu-
rzystow, ilustratoréw, fanéw komiksu,
wielbicieli zartéw i dobrej zabawy,
obserwatoréw z poczuciem humoru,
a takze kazdego, kto pragnie powal-
czy¢ o semestr bezptatnej nauki na
dowolnym kierunku w WSTI, zapra-
szamy do kreatywnej zabawy!

Ostrzcie piorka, rysiki, kredki

i otowki...

Celem konkursu, a zarazem zadaniem
jego uczestnika, jest stworzenie
spojnej koncepcyjnie i graficznie serii
3 do 5 oryginalnych prac w formacie
A4, w dowolnej technice plastycznej,
obrazujgcej swoisty portret tytuto-
wego ,Multimedialnego pokolenia”,
czyli pokolenia nastolatkéw 2014.

Strona Artboard dla zwyciezcy

i cos$ jeszcze

W drodze gtosowania Jury wytoni
jedng zwycieska serie prac, ktéra
zostanie opublikowana w trzecim
numerze Artboard. Autor zwycieskiej
serii uprawniony zostanie do sko-
rzystania z bezptatnego semestru
nauki w WSTI w Katowicach.

Co sie liczy? Pomyst, talent

i salwy Smiechu!

Najwazniejsze jest ,to cos" co pozy-
tywnie wyrézni serie zwycieskich
prac. Siedmioosobowe Jury, ztozone
z reprezentantéw wyktadowcoéw kie-
runku Grafika WSTI, marketingowcéw
WSTI i Grupy Artboard oceni jakos¢
prac. Uwzglednione zostana: orygi-
nalnosé, humor i trafnos$é przekazu,
spojnosé, techniki, estetyka prac.
Ocenione zostang wytacznie prace
spetniajgce warunki formalne okre-
$lone w regulaminie konkursu,

Co, jak, gdzie, kiedy i wiecej?
Szczegdtowe informacje zawarte sg
w regulaminie konkursu dostepnym
na www.wsti.pl i na fanpage WSTI.
Zanim przystapisz do akcji, przeczytaj
regulamin! JW, rys. PK

-  www.wsti.pl
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! ZBIERAMY PRACE!
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Na etapie wstepnym zbieramy pliki pogladowe matych roz-
miarow. Kazdg prace nalezy opisa¢ wg. podanych nizej sche-
matow — projekty posiadajace niekompletny tytut beda
automatycznie odrzucane. Zbieramy prace do trzech dziatow,
a dodatkowo czekamy na artykuty Waszego autorstwa.

Z ZAJEC WSTI

Projekty wykonywane w ramach zaje¢ w WSTI w poprzednim
roku akademickim 2013/2014. Prace z wczes$niejszych lat
nie bedg uwzgledniane.

Nazewnictwo plikow:

Imie Nazwisko, grupa, PRZEDMIOT, tytut
na przyktad:

Jan Kowalski, 2CDG, MALARSTWO, Portret

AMBITNI Z WSTI

Cykl spdjnych, wyselekcjonowanych prac danego autora.
Dopuszczalne sg projekty wykonane poza murami uczelni,
moga to byé réznego typu dziatania tworcze. Cykl musi
zawiera¢ 5—20 prac lub fotografii. Mozecie dodaé do nich
krotki opis w formie pliku tekstowego.

Nazewnictwo plikow:

Imie Nazwisko, grupa, AMBITNI, numer pliku
na przyktad:

Jan Kowalski, 2CDG, AMBITNI, 1

W tresci wiadomosci nalezy zawrzec¢ klauzule:

~Materiaty zgtaszane do publikacji wymagaja posiadania petni

praw autorskich. Autor zgtaszajacy prace oswiadcza, ze

posiada petnie praw do nich. Redakcja nie ponosi odpowie-
dzialnosci za naruszenie praw majatkowych i autorskich oséb

trzecich.”

NA DOKtADKE

To, co fajnego udato Wam sie wykona¢ w WSTI (poza obo-
wigzkowymi zadaniami czy projektami) albo co stworzy-
liscie poza uczelnig — pokazcie nam to, a my pokazemy to
wszystkim.

Nazewnictwo plikow:

Imie Nazwisko, grupa, DOKEADKA, tytut

na przyktad:

Jan Kowalski, 2CDG, DOKLADKA, Fajny plakat

ARTYKULY

Masz ciekawe zainteresowania, kreatywne do$wiadczenia,
gtowe petng pomystéw i chcesz sie tym podzieli¢? Chcesz
napisa¢ artykut, felieton, opublikowa¢ fotoreportaz lub
w inny, ciekawy sposdb zaistnie¢ w trzecim numerze? Daj
nam znaé, na pewno sie dogadamy!

ARTBOARD.WSTI@GMAIL.COM

Zbieramy projekty wykonywane wytacznie przez studentéw WSTI. Zastrzegamy sobie prawo do wybiérczego wykorzystywania prac. Nie przyjmujemy
linkéw do portfolio, stron na Facebooku itp. Pod uwage brane sg wytacznie pliki zataczone w wiadomosciach e-mail lub spakowane archiwa zamieszczone
na zewnetrznych serwerach. Staramy sie odpisywac na kazdg wiadomosé, jednak nie zawsze jest to mozliwe do zrealizowania w krétkim czasie. Prosimy

0 wyrozumiatos$é.

WSTi

Wyzsza Szkota Technologii Informatycznych w Katowicach
to szkota dla mtodych duchem, energicznych ludzi, ktérzy
chca siegac¢ po wiecej — uczyé¢ sie, a zarazem rozwijaé zain-
teresowania zwigzane z grafika komputerowga i artystyczna,
rynkiem IT czy nowoczesnymi technologiami.

W ramach studiéw | stopnia WSTI ksztatci inzynierédw infor-
matykow oraz artystéw grafikéw zgodnie z najwyzszymi
standardami edukacyjnymi, wedtug programéw dostosowa-
nych do potrzeb rynku pracy.

Studenci kierunku Grafika moga korzystaé z bardzo dobrze
wyposazonych pracowni komputerowych (m.in. pracowni
z komputerami iMac, Dell), oprogramowania graficznego
pakietu Adobe Master Collection (InDesign, Illustrator, Pho-
toshop, Premiere, AffterEffects), AutoCAD, 3DS Max, Blender.

W ramach specjalistycznych studiéw podyplomowych
uczelnia prowadzi wiele praktycznych 2-semestralnych kie-
runkéw o profilu informatycznym lub graficznym.

WSTI jest autoryzowanym akademickim osrodkiem szko-
leniowym firm Microsoft, CISCO, Oracle, oraz — jako jedyna
uczelnia na Slasku — VMware. W ramach programu Microsoft

prestizowe i honorowane na catym $wiecie certyfikaty Mic-
rosoft Certified Professional MCP. Uczestnicy kursu Akademii
CISCO zyskuja certyfikaty CISCO Certified Network Associate
(CCNA). Uczestnicy VMware IT Academy zyskujg unikalng
mozliwo$¢ zdawania certyfikatéow VMware Certified Profes-
sional — Data Center Virtualization (VCP).

Dzieki pozyskiwanym dotacjom unijnym WSTI stwarza
atrakcyjne mozliwosci zdobycia cenionych kwalifikacji zawo-
dowych osobom w kazdym wieku. Organizujac dofinansowane
kursy, szkolenia, studia | stopnia czy podyplomowe uczelnia
sprzyja rozwojowi praktycznych umiejetnosci niezaleznie od
poziomu posiadanego wyksztatcenia czy statusu zawodowego.
JW, rys. CS

- Wyisza Szkota Technologii
Informatycznych w Katowicach
40-085 Katowice (centrum miasta)
ul. Mickiewicza 29

-  www.wsti.pl
e-mail: info@wsti.pl

PORA SKONCZYC Z IMPREZAMI,
SMOKAMI T POSZUKIWANIEM
DZIEWIC... CZAS ZDOBYC DOBRY FACH!



HEJ, STARY
JEDZIEMY NA STUDIAI

/ JA JADE,

TY SIEDZISZ.

DAWNOQO SIE NA WI,DZIELIS'MY! WIDZE,
ZE JEST PAN ZDROW JAK KONI

KON||1A TO AKURAT MAM CHOREGO. ..

PRZYBYLEM, BY SIE ZAPISAC NA STUDIA.

CO POWINIENEM ZROBIC?
|

JESZCZE TYLKO WYPELNIE FORMULARZ
REKRUTACYINY NA WWW.WSTI.PL,
ZROBIE KSERO I PEDEM DO BIURA REKRUTACTI!

KSEROKOPIA SWIADECTWA DOTRZALOSCI

KSEROKOPIA DOWODU OSOBISTEGO
(AWERS | REWERS)

ORZECZENIE LEKARSKIE WYSTAWIONE
PRZEZ LEKARZA MEDYCYNY PRACY

AKTUALNE, KOLOROWE ZDJECIA
(37 X 52 MM BEZ NAKRYCIA GLOWY,
NA JASNYM TLE

DOWOD OPLATY REKRUTACYINEJ

DOBRA STARY, TERAZ PEDEM
ZROBIC FOTKE!

—



QSMIECH PROSZE!
/ o i

ALEZ WIDOKI OTWIERATA SIE
E —— PRZEDE MNA...

GRATULUJE, ZtOZYt PAN KOMPLET
DOKUMENTOW, OD PAZDZIERNIKA
ROZPOCZNIE PAN STUDIA
NA NASZET UCZELNII







