WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien I
opis modutu: Architektura komputerow

ARCHITEKTURA KOMPUTEROW

Kod przedmiotu: ARH

Rodzaj przedmiotu: Kierunkowy; obowiazkowy

Wydzial: Informatyki

Kierunek: Informatyka

Poziom studiéow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK

Profil studiow: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 1

Semestr: 2

Formy zaje¢ i liczba godzin:

Forma stacjonarna

wyklady — 30
¢éwiczenia - 15

laboratorium - 15

Forma niestacjonarna

wyklady — 15
¢wiczenia - 10

laboratorium — 10

Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.

Liczba punktow ECTS: 5§

Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:
projekt:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

zapoznanie si¢ z podstawowg strukturg systemu mikroprocesorowego i jej rysem historycznym;
opanowanie zasad konstruowania systemu komputerowego z uwzglednieniem podstawowych
modutéw funkcjonalnych;

zapoznanie si¢ z typowymi strukturami sprzgtu informatycznego w przypadku komputerdéw
stacjonarnych i mobilnych;

zapoznanie si¢ z podstawowymi metodami komunikacji procesora z urzgdzeniami wejs$cia/wyjscia
w systemach komputerowych;

opanowanie wiedzy o pamigciach stosowanych w komputerach.
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Podstawowym zadaniem jest opanowanie wiedzy o powszechnie stosowanych strukturach
hardware’owych. Po zakonczeniu przedmiotu studenci powinni rozumie¢ znaczenie podstawowych
modutéw systeméw komputerowych, mieli $wiadomos$¢ ograniczen wynikajacych z przyjetych
konstrukcji oraz potrafili dobiera¢ urzadzenia stosownie do potrzeb

2. Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi: nalezyte

przygotowanie z podstaw informatyki oraz z urzadzen techniki cyfrowe;j

3. Opis form zajeé
a) Wyklady

e Tresci programowe (tematyka zajeé):

1.
2.

© NG

Podstawowe typy architektur i pojecia z nimi zwigzane

Problemy w implementacji architektury potokowej i superskalarnej; metody ich rozwiazywania
i wynikajace z nich poduktady mikroprocesorow

Charakterystyka architektury wybranych wspotczesnych procesoréw wykorzystywanych w
urzadzeniach stacjonarnych, mobilnych oraz superkomputerach

Komunikacja pomi¢dzy procesorem, pamigcia a urzadzeniami wejscia/wyjscia
Charakterystyka architektury wybranych komputeréw stacjonarnych oraz urzadzen mobilnych
Wspolczesne pamigci operacyjne / podstawowe parametry statyczne i dynamiczne

Typy magistral i ich parametry

Benchmarki

Charakterystyka mikrokomputerow jednouktadowych i ich przeznaczenie

e Metody dydaktyczne:

Wyktad prowadzony metoda tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego i prezentacja
kroétkich animacji

e Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia cato$ci przedmiotu jest zaliczenie laboratorium oraz zdanie egzaminu
pisemnego. Nie wystepuje odrebne zaliczanie wyktadow

Literatura podstawowa

1.

2.
3.

4,
5

6.
7.

Monk S.: Elektronika z wykorzystaniem Arduino i Raspberry Pi. Receptury. Gliwice:
HELION, cop. 2018

W. Stallings: Organizacja i architektura systemu komputerowego, Warszawa, WNT, 2004
Francuz T.: Mikrokontrolery AVR i ARM. Sterowanie wyswietlaczami LCD. Gliwice:
HELION, cop. 2017

Farbaniec D.: Asembler. Programowanie. Gliwice: HELION, cop. 2019

Hohl W.: Asembler dla procesorow ARM. Podrecznik programisty. Gliwice: HELION, cop.
2014

Krzyzanowski R. Uktady mikroprocesorowe, Wyd. Mikom, Warszawa, 2004

Nisan N, Elementy systemoéw komputerowych, WNT, Warszawa 2008

Literatura podstawowa

1.

2.

3.

J. Biernat: Architektura komputeréw. Wrocltaw, Oficyna Wydawnicza Politechniki
Wroctawskiej, 2005

L. Null, J. Lobur: Struktura organizacyjna i architektura systemow komputerowych. Gliwice,
Helion, 2004

A. Silberschatz, P.B.Galvin, G. Gagne: Podstawy systemow operacyjnych, Warszawa, WNT,
2005
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4. L. Znamirowski: Komputerowo wspomagane projektowanie systemow mikroelektronicznych,
Czgsé¢ 1, Wydawnictwo Politechniki Sla,skiej , Gliwice 2006, ISBN 83-7335-301-1

5. L. Znamirowski, A. Ziegbinski, M. Skrzewski, R. Pawlowski, S. Warecki: Komputerowo
wspomagane projektowanie systemow mikroelektronicznych, Czg$¢ 11, Wydawnictwo
Politechniki Slaskiej, Gliwice 2006, ISBN 83-7335-302-X

6. D.A. Patterson, J.L. Hennessy: Computer Architecture. A Quantitative Approach, San Mateo
CA, Morgan Kaufmann Publishers, 2002

7. Dokumentacja techniczna dost¢pna na stronach producentdw mikroprocesorow

b) Cwiczenia audytoryjne

e Tresci programowe (tematyka zajec):
1. Dyskusja na temat architektury wybranych procesorow w komputerach stacjonarnych,
laptopach i telefonach komorkowych w oparciu o referaty przygotowane przez studentow
2. Arytmetyka binarna i cechy operacji arytmetycznych
3. Podstawy programowania w assemblerze wybranego mikroprocesora
e Metody dydaktyczne:

Prezentacje referatow zaliczeniowych przez shuchaczy za pomoca rzutnika multimedialnego oraz w
formie prelekcji. Rozwigzywanie zadan.

e Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przedstawienie wlasnego opracowania, regulaminowa
obecnos$¢ na zajeciach oraz pozytywne oceny z kartkowek.

Literatura:

Identyczna z literaturg wskazang do wyktadow.

¢) Cwiczenia laboratoryjne

1. Analiza szybko$ci wykonywania operacji stato- i zmiennoprzecinkowych

2. Analiza cyklu rozkazowego i potoku rozkazowego w jednym rdzeniu procesora jedno i
wielordzeniowego

3. Komunikacja z pamiecig oraz z urzadzeniami wej$cia/wyjscia oraz obstuga przerwan

4. Analiza dziatania wybranych instrukcji i przyktadowych programow w asemblerze wybranego
procesora

5. Tworzenie przyktadowych programéw w asemblerze z wykorzystaniem instrukcji
warunkowych i petli

6. Oprogramowanie uktadu sterujacego dla przyktadowego zadania (np. sterowanie Swiatlami na
skrzyzowaniu, obstuga zadan przywotania windy itp.)

e Metody dydaktyczne: mikroprojekty realizowane przez zespoty studentow (sekcje), dyskusja
wynikow mikroprojektow, omdwienie problemow.

e Forma i warunki zaliczenia: Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przedstawienie w formie
pisemnej sprawozdan z wszystkich mikroprojektow, regulaminowa obecno$¢ na zajeciach
oraz pozytywne oceny z odpowiedzi na pytania, zadawane w czasie dyskusji nad
sprawozdaniami z mikroprojektow.

Literatura podstawowa:
Identyczna z literaturg wskazang do wyktadow.

Literatura uzupekniajaca:
1. Witryny producentéw mikroprocesoréw i ich komponentow: www.intel.com, www.amd.com,
www.hp.com, www.sun.com
Witryna www.emu8086.com
M. Gook Interfejsy sprzgtowe komputerow PC. Helion, Gliwice, 2005
R. Hyde, Asembler. Sztuka programowania. Helion, Gliwice, 2004.

Mo


http://www.intel.com/
http://www.amd.com/
http://www.hp.com/
http://www.sun.com/
http://www.emu8086.com/
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4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajeé

Formy aktywnosci studenta

Srednia ilos¢

godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
IAktywne uczestnictwo w wyktadzie 30
Wyklad Praca ze wskazang literaturg, zrodtami internetowymi i 10
y rozwigzanie przykladowych zadan podanych na wyktadzie
Przygotowanie do egzaminu 10
Realizacja ¢wiczen pod nadzorem nauczyciela 15
Cwiczenia Praca} ze wskazang h’ter.aturq. 1 rozwigzanie przyktadowych 10
zadan podanych na ¢wiczeniach

Przygotowanie referatu 15
Realizacja ¢wiczen laboratoryjnych pod nadzorem nauczyciela 15
L aboratorium Zz;?l ze wskazana literaturg i rozwigzanie przyktadowych 5
Przygotowanie sprawozdania / pracy kontrolnej 15

Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 125
Liczba punktow ECTS dla modutu 5

b. forma niestacjonarna

Forma zaje¢¢

Formy aktywnoSci studenta

Srednia ilo$¢

godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Aktywne uczestnictwo w wyktadzie 15
Wyklad Pracq ze Wskazanq literatura, zroédtami internetowymi i . 15
rozwigzanie przyktadowych zadan podanych na wyktadzie
Przygotowanie do egzaminu 20
Realizacja ¢wiczen pod nadzorem nauczyciela 10
Cwiczenia Pracz} ze wskazang l%ter.atura}. i rozwigzanie przyktadowych 15
zadan podanych na ¢wiczeniach
Przygotowanie referatu 15
Realizacja ¢wiczen laboratoryjnych pod nadzorem nauczyciela 10
Laboratorium Prace} ze wskazana literaturg i rozwigzanie przyktadowych 5
zadan
Przygotowanie sprawozdania / pracy kontrolnej 20
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 125
Liczba punktéow ECTS dla modulu 5

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
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e Liczba godzin kontaktowych — 60
e Liczba punktow ECTS — 2,4
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajgciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 30
e Liczba punktow ECTS — 3,0
b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 35
e Liczba punktow ECTS — 1,4
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach 0 charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 20
e Liczba punktow ECTS — 3,0

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Numer _ Odniesienie do
Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu efektow uczenia si¢ dla
(Symbol) Ki
ierunku
AK WOL ... ma wiedzg w zakresie techniki cyfrowej, uyjmujaca K_W03
- budowe systemdéw mikroprocesorowych K_W12
... ma wiedze w zakresie architektury komputerow
AK_W02 i oprogramowania systemowego w odniesieniu do K_W03
typowych obszarow zastosowan oraz dostrzega trendy K_W12
rozwojowe nowatorskich rozwigzan
... potrafi dokona¢ oceny mozliwo$ci nowoczesnych
rozwigzan sprzetowych oraz krytycznie oceni¢ istniejace K_U01
AK_U01 rozwiazania sprzetowe
... potrafi wybra¢ architekturg prostego uktadu K_U01, K_U02
AK U02 mikroprocesorowego oraz opisa¢ jego dzialania K_Ul1
... Dla zadanego modelu programistycznego
. . . K_U02
mlkroprocesora potrafi zaprojektowac K U1l
AK_U03 I zaimplementowaé w jezyku asemblera algorytm K U23
realizujacy okreslone zadanie programistyczne -
Posiada kompetencje w zakresie wykorzystania
zasobow sieci Internet dla samoksztalcenia i dzielenia
AK KO1 si¢ swoja wiedzg ,rozumie potrzebg ustawicznego K_KO01
- uczenia si¢ 1 aktualizowania (rozszerzania) swoich K_K05
kompetencji i wykorzystywania w tym celu zrodet
angloje¢zycznych

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaje¢ i sposéb oceny osiggniecia przez
studenta efektOw uczenia si¢

Numer Forma zaje¢ Sposdb sprawdzenia osiagniecia efektu

(Symbol) | wyklad | ¢éwiczenia labor.
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AK WOL v Dyskusja w trakcie wyl.dadu, Kartkowki,
- Egzamin

AK W02 v v v Dyskusja w trakcie Wyldadu, Referat
- Egzamin

AK _U01 v v Referat

AK_U02 % Sprawozdanie, Egzamin

AK_U03 % % Kartkéwka, Sprawozdanie, Egzamin

AK KOL v v Dyskusja w trakc1e'wykiadu,_Referat,
- Sprawozdanie, Egzamin

. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow uczenia sie.

Numer
(Symbol)

Efekt jest uznawany za osiagniety gdy:

AK_W01

Student uzyskat pozytywna oceng z kartkowek na ¢wiczeniach lub
pozytywna oceng z czgSci zadaniowej egzaminu

AK_W02

Spetnione sa obydwa warunki

(i) Przedstawiony referat zawiera poprawny opis architektury, najwazniejsze
cechy z niej wynikajace oraz dyskusje wad i zalet.;

(ii) Student uzyskat pozytywng ocene z egzaminu

AK_U01

Referat:
a) ilustruje nowoczesne trendy rozwojowe w zakresie architektury
komputerow,

b) podaje przyktady zastosowan w kontekscie zaspokojenia potrzeb
spotecznych.

AK_U03

Spetione s3 obydwa warunki:
(1) Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego zawiera poprawne
rozwigzanie zadania

(i) Student uzyskat pozytywna ocene z kartkdéwek na ¢wiczeniach lub
pozytywna oceng z egzaminu

AK_KO01

Student uzyskat pozytywna ocen¢ z egzaminu




