WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien 11

ANALIZA ALGORYTMOW

Kod przedmiotu: AA2
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obowiazkowy
Specjalnos¢:
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiéw: drugiego stopnia — VII poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 1
Semestr: 2
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna
wyklady — 15
laboratorium — 20
Forma niestacjonarna
wyklady — 10
laboratorium - 14
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 4
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

opis modutu Analiza algorytmow

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy dotyczacej zagadnien ztozono$ci obliczeniowej, jej
szacowania 1 obliczania, paradygmatow konstruowania algorytmow oraz ich wptywu na
ztozonos$¢. Praktycznym celem jest wyrobienie umiejetnosci szacowania i obliczania
ztozonosci obliczeniowej, doboru algorytmow dla wybranych probleméw, konstruowania
algorytméw wykorzystujacych przeszukiwanie grafow i tekstow.

2. Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Przedmioty wprowadzajace to: Programowanie obiektowe, Logika dla informatykow.

3. Opis form zajeé

a) Wyklady
e Tresci programowe:

* Zlozono$¢ obliczeniowa algorytmow oraz klasy ztozonosci, zapis ztozonosci

obliczeniowej algorytmow.
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Metody wyznaczania rozwigzan rownan rekurencyjnych w wyznaczaniu

ztozonosci.

Paradygmaty konstruowania algorytmoéw — wyszukiwanie wyczerpujacego.
strategie zachtanne 1 ich wplyw na ztozonos$¢ obliczeniows.

Algorytmy przeszukiwania tekstow, wyszukiwanie wzorcow.

Algorytmy przeszukiwania grafow.

Wybrane algorytmy aproksymacyjne.

Metody dydaktyczne:

Wyktad prowadzony metodg tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego, z wykorzystaniem materiatow udostepnianych studentom w
postaci elektroniczne;.

Forma i warunki zaliczenia:

Pozytywna ocena testu egzaminacyjnego.

Wykaz literatury podstawowej:

1.

T.H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L.Rivest: Wprowadzenie do algorytméow.
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2013.

Z.J. Czech, S. Deorowicz, P. Fabian: Algorytmy i struktury danych. Wybrane
zagadnienia, Gliwice 2007.

A.V. Aho, J.E. Hopcroft, J.D. Ullman: Projektowanie i analiza algorytméw
komputerowych, Helion 2003.

Wykaz literatury uzupekniajgcej:

1.

2.

R.L.Graham, D.E.Knuth, O.Patashnik: Matematyka konkretna. Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa.
I. Kozniewska: Rownania rekurencyjne, PWN.

b) Laboratorium

Tresci programowe:

Wyznaczanie zlozono$ci obliczeniowej algorytmow oraz metody konstrukeji
efektywnych algorytmow.

Oceny efektywnosci algorytmow rekurencyjnych, rozwigzywanie rownan
rekurencyjnych.

Dobor paradygmatu konstruowania algorytmu, przyktady wykorzystania
wybranych strategii 1 ich wptyw na zlozono$¢ obliczeniowa.

Analiza algorytmow grafowych, praktyczne zastosowania.

Analiza algorytmow przeszukiwania tekstow, praktyczne zastosowania.

Metody dydaktyczne:

Prezentacja tresci 1 dyskusja moderowana.
Metoda problemowa — studium przypadku, burza mozgow.
Metoda laboratoryjna —¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem komputerow.

Forma i warunki zaliczenia:

Pozytywna $rednia ocena realizacji wskazanych zadan programistycznych w
ramach 3 prac kontrolnych.
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* Pozytywna ocena aktywnosci studenta podczas zaje¢, w tym ocena bieglosci w
tworzeniu programow warstwy serwerowej 1 postugiwaniu si¢ odpowiednimi

narz¢dziami programistycznymi.

e Wykaz literatury podstawowej:
» Jak w przypadku wyktadu.

e Wykaz literatury uzupelniajace;j:
+ Jak w przypadku wyktadu.

4. Opis sposobu wyznaczania punktéw ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 15
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 20
Przygotowanie do egzaminu 10
Kontakt z nauczycielem 20
Laboratorium | Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowania do prac kontrolnych 20

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 100

Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 4

b. forma niestacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 10
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowanie do egzaminu 20
Kontakt z nauczycielem 14
Laboratorium | Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowania do prac kontrolnych 26

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 100

Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 4

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 35

e Liczba punktow ECTS — 1,4

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 20

e Liczba punktow ECTS — 2.4
3
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b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 24
e Liczba punktow ECTS — 1

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 14
e Liczba punktow ECTS — 2.4

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie do
Efekt .
. .. . kierunkowych
przedmiotowy Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu efektéw
(Symbol) . .
uczenia si¢
Student posiada wiedzg za zakresu metod wyznaczania
ztozonosci obliczeniowej algorytmoéw, zna i rozumie klasy K W03
AA2 W1 ztozonoSci algorytmédw, posiada wiedze z zakresu paradygmatow -

. . L . K W04
konstruowania algorytmow (wyszukiwanie wyczerpujacego, —
strategie zachtanne).

Student posiada wiedzg z zakresu algorytmoéw grafowych, K W03
AA2 W2 algorytmow przeszukiwania tekstow, algorytmow -

) IIK_W06
aproksymacyjnych. -
Student potrafi wyznaczy¢ ztozonos$¢ obliczeniowg algorytmow, K U02

AA2 Ul réwniez rekurencyjnych, potrafi wybra¢ odpowiedni paradygmat K U12
konstruowania algorytmu dla rozwigzania zadanego problemu.. -
Student potrafi wybra¢ oraz zaimplementowaé¢ odpowiedni
algorytm rozwigzania zadanego problemu grafowego, potrafi 1IK_U05

AA2 U2 wybra¢ oraz zaimplementowac odpowiedni algorytm tekstowy IK_U07
dla zadanego problemu biorgc pod uwage wymagania dotyczace IIK _U12
czasu wyszukiwania oraz zuzycia pamieci.
Ma swiadomos$¢ wplywu cech algorytmow na poprawnosc,

AA2 K1 efektywno$¢ dziatania i bezpieczefistwo systemow IIK_KO02
informatycznych.

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zajec i sposob oceny osiagnigcia przez
studenta efektow uczenia sie.

Efe}{t e s Sposéb sprawdzenia

przedmiotowy Wyklad Laboratorium osiagniecia efektu

(Symbol) y aghie

AA2 WI Egzamin

AA2 W2 v Egzamin

AA2 Ul v Prace kontrolne

AA2 U2 v Prace kontrolne

AA2 K1 v Prace kontrolne, ocena aktywnosci

8. Kbryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow uczenia sie.

Efekt
przedmiotowy

Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy student:
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(Symbol)

AA2 W1 Poprawnie odpowiada na ponad 50% pytan testu egzaminacyjnego
AA2 W2 Poprawnie odpowiada na ponad 50% pytan testu egzaminacyjnego
AA2 Ul Osigga ponad 50% punktéw w pracach kontrolnych.

AA2 U2 Osigga ponad 50% punktéw w pracach kontrolnych.

AA2 K1 Osiaga ponad 50% punktéw w pracach kontrolnych.




