WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Grafika wektorowa

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:

Grafika wektorowa

Kod przedmiotu: GS_9
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studidw: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiéw: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 1
Semestr: 2
Formy zajeé i liczba godzin:
Forma stacjonarna
wyklady — 8;
laboratorium - 25;
Forma niestacjonarna
wyklady - 5;
laboratorium — 15;
Zajecia prowadzone s3 w jezyku polskim.
Liczba punktéw ECTS: 3
Osoby prowadzace:
wyklad:

laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat mozliwosci zastosowania
1 ograniczen programu Adobe Illustrator. Student po ukonczeniu zaje¢ powinien posiadaé
podstawowa wiedze z zakresu projektowania logo, tzw. patternu (wzoru) oraz ilustracji w

technice wektorowej.

2. OKreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
e Znajomos$¢ zasad kompozycji
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¢ Umiejetno$¢ rysunku odrecznego
e Student powinien posiada¢ wiedze z zakresu obstugi komputera
e Umiejetnos¢ pracy z tabletem graficznym

Przedmioty wprowadzajace to: Kompozycja, rysunek

3. Opis form zajec¢
a) Wyktady
e Tresci programowe:
e Przedstawienie parametréw cechujacych grafike wektorowa
e Przyklady zastosowania grafiki wektorowej w praktyce
e Wprowadzenie do obstugi programu Adobe Illustrator z pokazem na zywo
Metody dydaktyczne:

e Wyktad prowadzony metoda tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego i prezentacja

e Zaprezentowanie przyktadowych realizacji (ulotki, katalogi,ksigzki)
Forma i warunki zaliczenia:
e Warunkiem zaliczenia jest obecnosc i realizacja prac projektowych
Wykaz literatury podstawowej:
1. A. Frutiger, Cztowiek i jego znaki, wydawnictwo d2d.pl, 2015
2. Adobe Creative Team, Adobe Illustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podrecznik,
wydawnictwo Helion, 2013
3. Von Glitschka, Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe, wydawnictwo Helion,
2012
Wykaz literatury uzupelniajacej:
1. Tomaszewska-Adamarek Aleksandra Adobe Illustrator CS3/CS3 PL. Cwiczenia
praktyczne, Wydawnictwo Helion, 2008

o

Fraser, Bruce Profesjonalne zarzadzanie barwa, Wydawnictwo Helion, 2006
D. Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow. Nowa odstona,
wydawnictwo Helion, 2015

A. Shaughnnessy, How to Be a Graphic Designer without Losing Your Soul, New
Edition, Princeton Architectural Press, 2010

w

&

5. P. D¢bowski, J. Mrowczyk, Widzie¢/Wiedzie¢. Wybor najwazniejszych tekstow o
dizajnie, wydawnictwo Karakter, 2011

b) Laboratorium
e Tresci programowe:
e nauka obstugi programu Adobe Illustrator
e realizacja zadan praktycznych: logo, wektoryzacja, pattern, kolorowanka
e ¢wiczenia wykonywane bezposrednio w trakcie trwania zajec


http://helion.pl/autorzy/von-glitschka,vonglitschka.htm
https://www.karakter.pl/autorzy/przemek-debowski
https://www.karakter.pl/autorzy/jacek-mrowczyk
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Metody dydaktyczne:

Prezentacje przypadkow,

Dyskusja,

Zespotowe rozwigzywanie probleméow, projektow,
Indywidualne rozwigzywanie zadan.
Indywidualna korekta biezacych realizacji

Forma i warunki zaliczenia:

Przedstawienie finalnej wersji zadania w postaci wydruku i wersji elektronicznej
Frekwencja studenta

Zaangazowanie, wktad pracy i osiagnigty postep w projekcie
Wykaz literatury podstawowej (jak w wyktadach):
1.
2.

Frutiger, Cztowiek i jego znaki, wydawnictwo d2d.pl, 2015
Adobe Creative Team, Adobe Illustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podrecznik,

wydawnictwo Helion, 2013

Von Glitschka, Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe, wydawnictwo Helion,
2012

Wykaz literatury uzupelniajacej: (jak w wyktadach)

1. Tomaszewska-Adamarek Aleksandra Adobe Illustrator CS3/CS3 PL. Cwiczenia
praktyczne, Wydawnictwo Helion, 2008
2. Fraser, Bruce Profesjonalne zarzadzanie barwa, Wydawnictwo Helion, 2006
3. D. Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow. Nowa odstona,
wydawnictwo Helion, 2015
4. Shaughnnessy, How to Be a Graphic Designer without Losing Your Soul, New
Edition, Princeton Architectural Press, 2010
5. P. Debowski, J. Mrowczyk, Widzie¢/Wiedzie¢. Wybor najwazniejszych tekstow
o dizajnie, wydawnictwo Karakter, 2011
4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS
a. forma stacjonarna
Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 8
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 7
Przygotowanie do przegladu zaliczeniowego 10
Kontakt z nauczycielem 25
. Czytanie wskazanej literatury 10
Laboratorium ——— -
aboratoriu Projekt indywidualny 35
Przygotowanie do pracy kontrolnej 5
Calkowita ilos¢ godzin aktywnosci studenta 100
Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 4



http://helion.pl/autorzy/von-glitschka,vonglitschka.htm
https://www.karakter.pl/autorzy/przemek-debowski
https://www.karakter.pl/autorzy/jacek-mrowczyk
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b. forma niestacjonarna

Forma zajeé

Formy aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin
na zrealizowanie

aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 5
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 5
Przygotowanie do przegladu zaliczeniowego 15
Kontakt z nauczycielem 15
. Czytanie wskazanej literatury 15
Laboratorium —— -
aboratoriu Projekt indywidualny 35
Przygotowanie do pracy kontrolnej 10
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoS$ci studenta 100
Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 4

4. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 33
e Liczba punktow ECTS - 1,3

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 25
e Liczba punktow ECTS - 3,0

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zaj¢ciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 20
e Liczba punktow ECTS - 0,8

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zaje¢ciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 15
e Liczba punktow ECTS - 3,0

5. Zakladane efekty ksztalcenia

Efekt Odniesienie do
przedmiotow Efekty ksztalcenia dla przedmiotu klerunko,wych
y efektow
(Symbol) ksztalcenia
GS_9 W01 Ma wiedzg¢ na temat realizacji prac artystycznych K_W03
i projektowych w technice wektorowej, zna proces
technologiczny i sposoby planowania pracy
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GS_9_W02

Zna w dobrym stopniu program komputerowy Adobe
[Mustrator 1 jest §wiadoma/y rozwoju technologicznego oraz
uaktualniania nabytej wiedzy

K_W08

GS_9_U01

Umie tworzy¢ i realizowaé wlasne koncepcje projektowe w
technice wektorowej oraz dysponowac umiejetnosciami
technicznymi potrzebnymi do ich wyrazenia

K_U01

GS_9 _U02

Umie §wiadomie korzysta¢ z technik wektorowych
1 metod realizacji projektu za ich pomoca

K_U10

GS_9_KO1

Potrafi realizowa¢ wtasne pomysty dzigki tworczemu
mysleniu i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania
probleméw, posiada zdolno$ci elastycznego myslenia,
adaptowania si¢ do nowych i zmieniajacych si¢ okolicznosci
w trakcie realizacji zadania

K_K04

GS_9 K02

Posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki w
stosunku do dziatan innych osob, podjecia refleksji
zwigzanej z wlasng pracg

K_KO07

6. Odniesienie efektow ksztalcenia do form zajeé i sposob oceny osiagniecia
przez studenta efektow ksztalcenia.

Efekt Forma zajeé Sposob sprawdzenia
przedmiotow osiagniecia efektu
y Wyklad Laboratorium
(Symbol)
GS_9 wo1 v Przeglad prac projektowych
GS_9 W02 Vv Przeglad prac projektowych
GS_9 U011 Vv Przeglad prac projektowych
GS_9 _U02 v Przeglad prac projektowych
GS_9 K01 Vv Przeglad prac projektowych
GS_9 K02 Vv Przeglad prac projektowych

7. Kryteria uznania osiagni¢cia przez studenta efektow ksztalcenia.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)
GS_9 wo1 Poprawnie rozwigzuje zadania w czasie zaj¢c.
Wykorzystanie odpowiednich programéw i technik do konkretnych zadan.
GS_9 W02 Poprawnie rozwigzuje zadania w czasie zaj¢c.

Terminowe dostarczenie projektow, niewymagajgcych wigkszych poprawek.
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GS_9 U01 Wykorzystanie odpowiednich programéw i technik do konkretnych zadan.
Terminowe dostarczenie projektdéw, niewymagajacych wigkszych poprawek.

GS_9 U02 Umiejetnos¢ kreatywnego zastosowania mozliwos$¢ oferowanych przez
program Adobe Illustrator w celu uzyskania efektu wyznaczonego w
zadaniu.

GS_9 K01 W sposdb tworczy i1 konstruktywny stosuje si¢ do wytycznych
prowadzacego.

GS_9 K02 W sposéb tworczy i konstruktywny stosuje sie do wytycznych

prowadzacego, potrafi wyciaggnaé wnioski z wtasnej pracy.




