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NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:
Projektowanie stron www

Kod przedmiotu: GS_28
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiéw: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studidéw: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 2
Semestr: 3,4
Formy zaje¢é i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 27 (15 + 12);

laboratorium — 45 (25 + 20);
Forma niestacjonarna

wyklady — 16 (8 + 8);

laboratorium - 30 (20 +10);
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 6 (4+2)

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Poznanie aktualnych technologii tworzenia multimedialnych stron WWW. Przeglad
stosowanych wspotczesnie technologii - zastosowania, roznice. Poznanie umiejetnosci
rozwigzywania problemow i zagadnien projektowych w zakresie publikacji cyfrowych oraz
szeroko rozumianej identyfikacji wizualnej. Rozwoj $wiadomos$ci projektowej oraz
kreatywnego mys$lenia w zakresie projektowania publikacji cyfrowych oraz wizerunku
medialnego. Poznanie narzedzi oraz zasad rzadzacych tymi zagadnieniami.

2. OKreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Przedmioty wprowadzajace to: Kompozycja, Grafika rastrowa- Photoshop; Grafika
wektorowa-Illustrator, Animacja i interakcja-Flash, Rysunek uzytkowy, Prepress-InDesign,
Fotografia



WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Projektowanie stron www

Wymagana znajomos¢ zagadnien grafiki rastrowej 1 wektorowej, znajomos¢ zasad sktadu
tekstu, umiejetnos$¢ tworzenia animacji w Adobe Flash, umiejetno$¢ realizowania wiasnych
koncepcji 1 dziatan projektowych w oparciu o wybrane §rodki graficzne.

3. Opis form zajeé

a) Wyktady
e TreSci programowe :
e Przeglad obowiazujacych technologii multimedialnych stosowanych w Internecie
o Architektura informacji
o Metodologia pracy projektanta
e Co to jest hipertekst — krétka historia Internetu;
o Wikipedia — jako przyktad hipertekstu; Elektroniczna ksigzka — druk vs hipertekst;
e Typografia na ekranie — digitalizacja, czytelno$¢;
e Sjatki stron www;
e Typografia w multimediach: cz 1 — czotowki filmowe;
e Typografia w multimediach: cz 2 — animacje typograficzne;
e Typografia w multimediach: cz 3 — typografia w sztuce wspotczesnej;

e Metody dydaktyczne:
e Wyktad prowadzony metoda tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego, prezentacja.

e Forma i warunki zaliczenia:
e Warunkiem zaliczenia wyktadu jest zaliczenie ustne.

e Wykaz literatury podstawowej
1. Ambrose Gavin , Harris Paul, Layout - zasady, kompozycja, zastosowanie, PWN, 2008
2. Rosenfeld L., Price L., Architektura informacji w serwisach internetowych,
Warszawa 2004,
3. Phyo A., Web Design. Projektowanie atrakcyjnych stron WWW, Warszawa 2004,
4. Nielsen J., Projektowanie funkcjonalnych serwiséw internetowych, Helion, 2003,

e Wykaz literatury uzupelniajacej:
1. Shea D, Holzschlag M. E. Zen stosowania CSS. Zrodto o$wiecenia dla projektantéw stron
WWW, Helion, 2006
2. Kody Mc Luhana, pod red. A. Maj, M. Derda-Nowakowski; ExNachina 2009

b) Laboratorium
e Tresci programowe:
e Przygotowanie projektu strony internetowej o funkcji prospotecznej
e Przygotowanie cyfrowego portfolio lub autorskiej strony internetowej

e Metody dydaktyczne:
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praca w procesie projektowym (analiza, koncepcja, poszukiwanie §rodkoéw
graficznych, realizacja prezentacji) w ramach samodzielnej pracy studenta,
korekty indywidualne

korekty grupowe

prezentacja przyktadow projektow

e Forma i warunki zaliczenia:

Przedmiot konczy si¢ zaliczeniem z oceng. Aby uzyskac zaliczenie nalezy
wykazac si¢ aktywnym uczestnictwem w zajgciach oraz pozytywnie ocenionymi
zadaniami wykonanymi w ramach ¢wiczen oraz pracy wtasnej osobiscie
zaprezentowanymi na przegladzie zaliczeniowym.

e Wykaz literatury podstawowej:

1.

SR NEREN

Kasperski Marek, Boguska-Torbicz Anna Projektowanie stron WWW.
Uzytecznos¢ w praktyce Helion 2008

Elam K., Grid systems, Princeton Architectural Press; 2004,

Elam K., Typographics systems, Princeton Architectural Press, 2007,

Hurlburt A., The Grid, New York 1982,

Pearrow M., Funkcjonalno$¢ stron internetowych, Helion, Warszawa 2002,

e Wykaz literatury uzupelniajacej:

1.

w

de Kerckhove Derrick, Powloka kultury. Odkrywanie nowej elektronicznej rzeczywistosci
Mikom 2001

Manovich L, Jezyk Nowych Mediow, Warszawa 2006

Kluszczynski R. W. Sztuka interaktywna WSiP 2010

Gail Rahn Frederick, Rajesh Lal, Projektowanie witryn internetowych dla
urzadzen mobilnych, Helion, Gliwice, 2010

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 27
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 10
Przygotowanie do zaliczenia 13
Kontakt z nauczycielem 45
Czytanie wskazanej literatury 10
Laboratorium | Samodzielna realizacja projektow 30
indywidualnych

Przygotowanie do przegladu zaliczeniowego 15

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 150

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 6



http://helion.pl/autorzy/rajlal.htm
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b. forma niestacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 16
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowanie do zaliczenia 19
Kontakt z nauczycielem 30
Czytanie wskazanej literatury 10
Laboratorium | Samodzielna realizacja projektow 40
indywidualnych
Przygotowanie do przegladu zaliczeniowego 20
Calkowita ilos¢ godzin aktywnosci studenta 150
Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 6

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 72
e Liczba punktow ECTS - 2,9
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zaje¢ciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 45
e Liczba punktow ECTS - 4,0
b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 46
e Liczba punktow ECTS - 1,8
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 30
e Liczba punktow ECTS - 4,0

6. Zakladane efekty ksztalcenia

Efekt Odniesienie do
prz(g()i/rrgll;);:))wy Efekty ksztalcenia dla przedmiotu klezl;:lft%\\cvvych
ksztalcenia
GS 28 W1 | Wie na czym polega budowanie architektury informacji K_W02
1 organizowanie tresci w projektach stron (definiowanie K_W03
celow, definiowanie grupy docelowej, projekt
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zawartosci strony, okreslenie struktury strony,
projektowanie wizualne). Zna problemy i zasady
stosowania typografii ekranowej
GS 28 W2 | Wie na czym polega system nawigacji w projektach K_W02
WWW 0raz na czym polega projektowanie w oparciu o K_W03
siatki modutowe. Rozr6znia rodzaje siatek. K_W08
GS 28 W3 | Wie jak dobrac¢ $rodki graficzne do realizowanego K_W01
tematu, potrafi wydoby¢ z nich warto§¢ oraz wie jak K_W02
zachowac jednos¢ stylistyczng
GS 28 U1 Zna relacje wspdlnego planowania projektu (projektant K_W02
kontra klient — programista — uzytkownik) K W03
Zna zasady, etapy prac projektowych, potrafi przyjmowacé K U01
rozne role w pracach projektowych. K Ul4 K K07
GS_28 U2 Potrafi Swiadomie dobrac i dostosowac techniki K_W03
realizacyjne do koncepcji projektu, przetozy¢ strukture K_U01
informacyjng tekstu na forme¢ typograficzng, wizualnie K_U04
zinterpretowac tresci lub idee K U10 K U14
GS_28_U3 Posiada umiejetno$¢ korzystania z narzadzi i funkcji K_U10 K_W08
graficznych programow komputerowych
GS_28_U4 Potrafi dokona¢ analizy tresci dostgpnych materiatow i K_U04
opracowac¢ je na potrzeby projektu strony www, K_Ul14
pracowac z hierarchiczng strukturg informacyjna
GS 28 U5 Potrafi taczy¢ réznorodne srodki graficzne (np. K _U01 K_U14
narzgdziowe i cyfrowe), obraz graficzny z typografia,
rozwigzywac problemy kompozycyjne
GS 28 K1 Potrafi obserwowac otoczenie, szukajac w nim inspiracji | K_KO05 K_KO09
do eksperymentoéw i poszukiwan nowych srodkow
wyrazu
GS_28_K2 Posiada umiejetno$¢ niebanalnej, wizualnej interpretacji K_KO05
z zachowaniem zasad estetyki, jest kreatywny. K K09 K_KO07
GS_28_K3 Potrafi dokonywa¢ samodzielnych, odwaznych decyz;ji K_KO09
projektowych, umie uzasadni¢ swoje wybory i
prezentowa¢ swoje dokonania, Swiadomie postugujac
si¢ jezykiem plastycznym.

7. Odniesienie efektow ksztalcenia do form zaje¢ i sposéb oceny osiagniecia przez
studenta efektow ksztalcenia .

Efekt przedmiotowy Forma zajeé Sposéb sprawdzenia
(Symbol)
Wyklad Laboratorium

GS_28 W01 X X Zaliczenie ustne
Przeglad prac
projektowych

GS_28 W02 X X Zaliczenie ustne
Przeglad prac
projektowych

GS_28 W03 X X Zaliczenie ustne
Przeglad prac
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projektowych
GS_28 U1 X X Przeglad prac
projektowych
GS_28_U2 X X Przeglad prac
projektowych
GS_28_U3 X X Przeglad prac
projektowych
GS_28 U4 X X Przeglad prac
projektowych
GS_28_U5 X X Przeglad prac
projektowych
GS_28_KO01 X X Przeglad prac
projektowych
GS_28_KO02 X X Przeglad prac
projektowych
GS_28 KO3 X X Przeglad prac
projektowych
8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow ksztalcenia.
Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:

(Symbol)

GS_28 W01 | Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedze¢ w realizowanych projektach.
Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.

GS_28 W02 | Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedze¢ w realizowanych projektach.

Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.

GS_28 W03 | Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedze¢ w realizowanych projektach.
Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.

GS 28 Ul Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedz¢ w realizowanych projektach.

Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.

GS_28 U2 Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedze¢ w realizowanych projektach.

Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.

GS 28 U3 Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedz¢ w realizowanych projektach.
Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.

GS_28 U4 Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedze¢ w realizowanych projektach.

Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.

GS_28 U5 Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedze¢ w realizowanych projektach.
Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.

GS_28 K01 | Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedze¢ w realizowanych projektach.
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Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.

GS_28 K02 | Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedze¢ w realizowanych projektach.
Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.
GS 28 K03 | Poprawnie wykorzystuje zdobytg wiedze¢ w realizowanych projektach.

Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.




