WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Grafika rastrowa

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:
Grafika rastrowa

Kod przedmiotu: GS_11
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiéw: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studidéw: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 1
Semestr: 1
Formy zajeé i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 8;

laboratorium — 30;
Forma niestacjonarna

wyklady — 4;

laboratorium — 14;
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktéw ECTS: 4
Osoby prowadzace:

wyklad:

laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z cyfrowymi narzedziami kreacji, rejestracji
I przetwarzania obrazu. Przedmiot ma na celu przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu
grafiki bitmapowej, jej charakterystyki, zalet i ograniczen oraz oprogramowania stuzacego do
jej tworzenia. Przedmiot ma przyblizy¢ studentom wiedz¢ na temat funkcjonowania narzedzie
rastrowych obrobki obrazu, ich zastosowania oraz opanowanie konkretnego narzedzia w
stopniu podstawowym, tak aby student mogt si¢ w sposob kreatywny i tworczy postugiwaé
si¢ nim w realizacji ¢wiczen oraz zadan semestralnych.

2. OKreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Przedmioty wprowadzajace to: Podstawy technik graficznych, Kompozycja.

Przedmiot wprowadza nowe tresci ksztalcenia.
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3. Opis form zajec¢

a) Wyktady
e Tresci programowe :

e Wprowadzenie do grafiki rastrowej. Rozroznienie grafiki wektorowej i rastrowe;.

e Srodowisko programu Adobe Photoshop.

e Miejsce obrazow w sztuce wspotczesnej. Zastosowanie grafiki rastrowej na
wybranych przyktadach.

e Typy i formaty plikow graficznych i ich zastosowanie.

e Systemy barwne i przestrzenie koloréw: RGB, CMYK.

e Zagadnienie kompresji plikdw graficznych.

e Zagadnienie kompresji plikow graficznych.

e Metody dydaktyczne

e Wyktad prowadzony metoda tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego 1 prezentacja

e Dyskusja w grupie.

e Forma i warunki zaliczenia :

e Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uczestnictwo za ¢wiczeniach i realizacja
zadan semestralnych. Wyktad jest wprowadzeniem do realizacji zadan
semestralnych.

e Wykaz literatury podstawowej:
Piotr Zawojski, Obrazy elektroniczne — eksplozja produkcji, implozja sensu; [w:],,Format”
2001, nr 1-2;

2. Zawojski Piotr, Elektroniczne obrazoswiaty. Miedzy sztuka a technologia, Kielce 2000,
wyd. Szumacher;

3. Hans Belting, Miejsce obrazow, przet. Mariusz Bryl, ,,Artium Questiones” vol.X1,2000;

e Wykaz literatury uzupekniajacej:
Manovich Lev, Jezyk nowych mediow, Warszawa 2006, Wydawnictwa Akademickie i
Profesjonalne;

2. Obrazy i obrazowanie w dobie medidw elektronicznych, red. Violetta Sajkiewicz,
Katowice 2010, wyd. Akademia Sztuk Picknych w Katowicach, Muzeum Slaskie;

3. Zawojski Piotr, Cyberkultura. Syntopia sztuki, nauki i technologii, Katowice 2010,
wyd.Poltex

4. Belting Hans, Antropologia obrazu. Szkice do nauki o obrazie, Krakow 2007, wyd.
Universitas

b) Laboratorium
e Tresci programowe :
e Omowienie interface'u Adobe Photoshop.
e Omowienie podstawowych narzedzi do obrobki bitmapy oraz selekcji.
e Omoéwienie dziatania warstw oraz masek.
e Kadrowanie, prostowanie oraz zmiana rozmiaru obrazu.
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e Edycja obrazu oraz uzycie filtrow.

e Wykorzystanie nabytych umiejetnosci w tworzeniu autorskiego obrazu
graficznego.

e Korekta indywidualna zrealizowanych tematow za pomocg prac graficznych.

Tematy ¢wiczen:
,» Tekstura”— stworzenie tekstury z uprzednio przygotowanych sladow manualnych;
»Pastisz malarstwa” — wybranie jednego dzieta autora z listy w celu zinterpretowania
obrazu za pomocg wypracowanych srodkow grafiki rastrowej. Zadanie nie polega na
skopiowaniu dzieta, lecz na skorzystaniu ze stylistyki konkretnego tworcy.

1/Robert Rauschenberg
2/Roy Lichtenstein
3/Wtadystaw Hasior
4/Ernst Ludwig Kirchner
5/George Braque
6/Pablo Picasso
7/Francis Bacon
8/Willem de Kooning
9/Jean Dubuffet
10/Bernard Buffet
11/Amedeo Modigliani
12/Paul Cézanne
13/Salvador Dali
,,Posta¢”(zadanie grupowe) — stworzenie czterech postaci w dwuosobowych grupach z

uprzednio wylosowanych obcobrzmigcych stow.
»Portret” — stworzenie dowolnego portretu za pomocg uprzednio wypracowanych
srodkow graficznych cyfrowych.
e Przeglad. Korekta ¢wiczen wykonanych w przeciagu catego semestru.
e Metody dydaktyczne:
e Prezentacje prac graficznych wspotczesnych artystow;
e Prezentacje prac graficznych studentow WSTI,
e Dyskusja w grupie;
e Zespotowe tworzenie projektow;
e Indywidualna korekta;
e Indywidualne rozwigzywanie zadan.
e Forma i warunki zaliczenia:
e Aktywne uczestnictwo na zajeciach.
e Systematyczna praca w ciggu catego semestru.
e Poprawne wykonanie wszystkich ¢wiczen w ramach pracy na zajg¢ciach oraz w
czasie wlasnym.
e Prace powinny by¢ wydrukowane w formacie A3 (lub innym ustalonym z
wyktadowca) na papierze o gramaturze nie mniejszej niz 200 g oraz osobiscie
zaprezentowane na przegladzie zaliczeniowym.
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e Wszystkie prace powinny by¢ zapisane w postaci cyfrowej (w formacie .jpg) oraz
dostarczone w dniu zaliczenia, w jednym folderze, opisane wg wzoru:
nazwisko_imie¢ _photoshop temat ¢wiczenia.jpg

e \Wykaz literatury podstawowej

1. Oweczarz-Dadan Anna Photoshop CS5 PL. llustrowany przewodnik Helion

2. Adobe Creative Team Adobe Photoshop CS4/CS4 PL. Oficjalny podrecznik
Helion

3. Anna Owczarz-Dadan Photoshop CS4 PL. Cwiczenia praktyczne Helion

4. Dan Margulis Photoshop. Korekcja i separacja. Vademecum profesjonalisty.
Helion

e Wykaz literatury uzupelniajacej:

1. Bert Monroy, Photoshop Studio. Obrazy malowane cyfrowo Helion, 2009

2. Artur Moscicki, Kamil Moscicki, Photoshop. Pluginy i efekty specjalne, Helion,

3. Fraser, Bruce Profesjonalne zarzadzanie barwa, Wydawnictwo Helion, 2006.

4. Magazyny: psd Photoshop, Computer arts

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 8
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 7
Przygotowanie do przegladu zaliczeniowego 10
Kontakt z nauczycielem 30
Laboratorium Czytanlg wsquanej literatury 10
Projekt indywidualny 30
Przygotowanie do pracy kontrolnej 5

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 100

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 4

b. forma niestacjonarna

Forma zajec Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 4
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 6
Przygotowanie do przegladu zaliczeniowego 15
Kontakt z nauczycielem 14
. Czytanie wskazanej literatury 15
L-aboratorium Projekt indywidualny 35
Przygotowanie do pracy kontrolnej 11
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Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta

100

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu

4

a) Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 38
e Liczba punktow ECTS - 1,5

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 30
e Liczba punktow ECTS - 3,0

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 18
e Liczba punktow ECTS - 0,7

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zaje¢ciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 14
e Liczba punktow ECTS - 3,0

5. Zakladane efekty ksztalcenia:

Efekt Odniesienie do
prz((;(;l/mg);?)wy Efekty ksztalcenia dla przedmiotu kle;ngz%vv\\llych
ksztalcenia
GS_11 W01 | Ma wiedze na temat sposobow realizacji prac graficznych | K W03,
za pomocg programu komputerowego Adobe Photoshop. K_W08
Zna w stopniu podstawowym mozliwosci programu Adobe
Photoshop
GS_11 W02 Ma wiedzg¢ na temat wspodiczesnych cyfrowych metod K_W03,
kreacji graficznej i jest Swiadomy rozwoju K_W08
technologicznego.
GS_11 uo1 Umie samodzielnie tworzy¢ oraz realizowac koncepcje K_U01
graficzne na zadany temat oraz posiada umiejetnos$ci
doboru odpowiednich §rodkow do ich realizacji. Umie
postugiwac si¢ roznymi stylistykami w obregbie narzedzi
cyfrowych programu Adobe Photoshop, z uwzglednieniem
autorskich rozwigzan artystycznych.
GS_11 U02 Umie sprawnie, w stopniu podstawowym, postugiwac si¢ K_U10
programem Adobe Photoshop.
GS_11 K01 Potrafi tworczo mys$le¢ w procesie rozwigzywania K_KO04,
problemow graficznych, adoptowac si¢ do nowych K KO7

rozwigzan i pomystow stylistycznych wykorzystujac
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swoja wyobraznig i intuicje.

GS_11 K02 Potrafi tworczo pracowaé w grupie. Potrafi obiektywnie K_KO07
oceni¢ wyniki swojej pracy, jak i1 kolegdw, potrafi
udzieli¢ konstruktywnej krytyki oraz publicznie potrafi
broni¢ swoich koncepcji i przekonan.

6. Odniesienie efektow ksztalcenia do form zajeé i sposéb oceny osiagniecia przez
studenta efektow ksztalcenia.

Efekt Forma zajeé Sposob sprawdzenia
przedmiotowy osiagniecia efektu
(Symbol) Wyklad Laboratorium
GS_11 w01 X X Uczestnictwo w ¢wiczeniach i

realizacja zadan semestralnych.
Przeglad prac projektowych

GS_11 W03 X X Uczestnictwo w ¢wiczeniach i
realizacja zadan semestralnych.
Przeglad prac projektowych

GS_11 U0l X X Uczestnictwo w ¢wiczeniach i
realizacja zadan semestralnych.
Przeglad prac projektowych

GS_11 U02 X Uczestnictwo w ¢wiczeniach i
realizacja zadan semestralnych.
Przeglad prac projektowych

GS_11 K01 X Uczestnictwo w ¢wiczeniach i
realizacja zadan semestralnych.
Przeglad prac projektowych

GS_11 K02 X Uczestnictwo w ¢wiczeniach i
realizacja zadan semestralnych.
Przeglad prac projektowych

7. Kryteria uznania osiagni¢cia przez studenta efektow ksztalcenia.

Efekt

Sl e Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:

y
(Symbol)

GS_11 W01 | Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedzg w realizowanych projektach.
Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.

GS_11 W02 | Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedz¢ w realizowanych projektach.
Poprawnie argumentuje podejmowane decyzje projektowe.

GS_11 U0l | Poprawnie rozwigzuje zadania w czasie zajec.
Poprawnie dobiera $rodki plastyczne do podejmowanych zagadnien
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projektowych.

GS_11_U02

Poprawnie rozwigzuje zadania w czasie zajec.
Poprawnie dobiera srodki plastyczne do podejmowanych zagadnien
projektowych.

GS_11 K01

Poprawnie rozwigzuje zadania w czasie zaj¢c.
Poprawnie dobiera $rodki plastyczne do podejmowanych zagadnien
projektowych.

GS_11 K02

Poprawnie rozwigzuje zadania w czasie zaj¢c.
Poprawnie dobiera $rodki plastyczne do podejmowanych zagadnien
projektowych.




